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Datorforeningen STACKEN

Aw,v ATORFORENINGEN STACKEN dr
4. A en karforening inom Tekniska
24| Hogskolans Studentkar. Fore-
ningen bildades 1978. Dess dndamal
dr att ge teknologer friare mojlighe-
ter att utveckla sitt datorintresse. For
ndrvarande kor vi allt frdin medelsto-
ra UNix- och VMS-datorer till arbets-
stationer och PC. I STACKENS regi kan
medlemmarna fritt utveckla de intres-
sen som skolans ordinarie datorunder-
visning inte ger utlopp for.

Vi triiffas torsdagar kl 18 i karmat-
salen. Den forsta helgfria torsdagen i
varje ménad har vi sedan ménadsmo-
te i sal E1 pa Teknis. Klubblokalen i
forlangningen av KTH:s vérdshus vid
Drottning Kristinas vidg 33 kommer att
rymma foreningens aktiviteter och da-
torer.

Féreningen har idag c:a 250 med-
lemmar, huvudsakligen teknologer pa
KTH. Vi sysslar med allt fran byggan-
de av datorer, programmering pa alla
nivder, systemunderhall, datornétverk,
kurser, ... Vi dr anslutna till det svens-
ka universitetsdatornitet, som har kon-
takt med datorer virlden runt.

Medlemsansdkan insdnds skriftligt,
med uppgift om namn, adress, telefon-
nummer, datorpostadress om du redan
har en, utbildningslinje eller sysselsitt-
ning. Skriv giirna dven en rad eller tva
om vad du ir intresserad av att syss-
la med. Medlemsavgifter for 1997 ir

SEK 97 for studerande och SEK 197
for 6vriga medlemmar.

Datorfoéreningen STACKEN
¢/o NADA

KTH

100 44 STOCKHOLM

E-mail: stacken@stacken. kth.se
Telefon: 08-791 87 97

Postgiro: 433 01 15-9
Bankgiro: 344-3595

Ordf: Tom Backman 0707-137223
ordf@stacken.kth.se

Vice: Richard Levitte {goasse s ooty
vordf@stacken.kth.se

Kass: Malin Westlie 0s.76106 21
cashier@stacken.kth.se

Sekr: Bjorn Ruthstrom {g:g;ig;:é’(':x;
sekr@stacken.kth.se

Ovrig: Jeanette Pahlén {gyorvse, 36“(’:33
jeanette@stacken.kth.se ‘

Ovrig: Magnus Ahltorp 087661400
map@stacken.kth.se

Ovrig: Magnus Holmberg {307 1253 E:::;)
mho@stacken.kth.se

Ovrig: Noora Peura 0s-1546 %

doe@stacken.kth.se

KTHNETs modem:
SLIP/PPP: 08-14 96 80
Terminal: 08-20 37 90
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STACKPOINTER

TACKPOINTER #r organ for Da-
torféreningen STACKEN. Den
utkommer med ett varierande
antal nummer i den takt som bidrag in-
kommer.

E-mail: stackpointer@stacken.kth.se
Redaktér: Richard Levitte

1 redaktionen: Jeanette Pahlén
Ansvarig utgivare: Richard Levitte
Fiardigstilld: 17:e januari 1997

I detta nummer
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Varmoteskallelse ................ 7
Mississippi «.ccceeeiaans 3 978 ¥iE o 8 7
Infor Karensdag.....coooeveeeenn 8

Kirens dag - the actual happening .. 9

Gott nytt ar!

PamS| A har dnnu ett ar gétt. Tack
| mamma, julmaten var god.
4| Tack tomten for alla julklap-
par. Tack vinnerna for en skoj nyéarsaf-
ton.

Ja, det har hént en hel del under
1996, trots att det var ganska sé tyst av
och till. For forsta gangen som jag kan
minnas har STACKEN visat sig i lite mer
officiella KTH-sammanhang! Vi hann
se den nya lokalen fé bindrt liv.

The UNIX Haters Handbook ..... 11
Stackenon theroad ............. 12
The Bit Bucket ....oovviniaieanns 14
Kryptisk censur forsvarar diskussion15
Vi bygger, vi bygger!............. 16

Ateruppviicka 36-bitars-maskiner? 17

Jag ser det personligen som ett gans-
ka si gott ar, och kan bara hoppas att
1997 blir lika bra om inte bittre, Den
hir gngen tdnker jag inte gnélla om ar-
tiklar, f6r det dok ju faktiskt upp nagra.

Det mé siigas att det var, eh, “intres-
sant” att forsoka skriva en artikel sam-
tidigt som Robert idogt forsokte kittla
mig...

Richard Levitte, redaktor
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Hostmote 1996

§2

§3

§4

§5

§6

§7

g% | ROTOKOLL fort vid hostmote i Datorféreningen STACKEN, torsdagen den
2 14:e november 1996 klockan 19, isal E1 pa Kungliga Tekniska Hogskolan.

Motets 6ppnande.
Ordféranden Tom Backman 6ppnade métet ki 19:22.
29 stycken medlemmar var nérvarande.

Val av métesordforande.
Motet beslot att vilja Tom Backman till métesordférande.

Motets stadgeenliga utlysande.
Motet fanns vara stadgeenligt utlyst.

Val av justeringsmiin.
Motet beslot att vilja Thomas Nystrom och Magnus Holmberg till juste-
ringsmén.

Val av motessekreterare.
Motet beslot att vilja Bjorn Ruthstrém till mdtessekreterare.

Godkiinnande av dagordningen.
Motet beslot att godkénna dagordningen, med inbdrdes byte av punkt 12
och 13.

Faststiillande av rostlingd.
Foljande medlemmar deltog pa métet och hade rostriitt:

Magnus Ahltorp Johan Kjellin

Geth Ivan Axner Mats Kvickers

Tom Backman Richard Levitte, fran §2
Joakim Bentholm, frén §8 Bo Lindbergh, fran §2
Olle Betzén Thord Nilson

Ingela Bjorkman Ake Nordin, fran §2

Rikard Bjorkman Thomas Nystrom
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§9

§10

§11

§12
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Cathrine Anne Bjornberg Jeanette Pahlén
Robert Burgess Noora Peura
Henning Croona Bjorn Ruthstrém
Marcus Dicander Mirten Stenius
Sophia Dicander Mikael Staldal
Urban Dyberg, fran §7 Bjorn Svartengren
Anders Grafstrom Patrik Wallstrom
Magnus Holmberg Malin Westlie
Magnus Thse - Stig Arman

Allan Kalvik

Val av styrelse.
De tilltéinkta kandidaterna presenterade sig. Mdtet beslot att viilja f6ljande
till ny styrelse:

Ordférande: Tom Backman
Vice ordforande: Richard Levitte
Kassor: Malin Westlie
Sekreterare: Bjorn Ruthstréom
Ledamot: Jeanette Pahlén
Ledamot: Magnus Holmberg
Ledamot: Noora Peura
Ledamot: Magnus Ahltorp

Faststiillande av firmatecknare.
Motet beslot att vilja Tom Backman och Malin Westlie att var for sig
teckna foreningens firma.

Val av revisorer.
Métet beslot att vilja Henning Croona och Urban Dyberg till revisorer.

Val av valberedning,.
Motet beslot att vilja Sophia Dicander (sammankallande), Marcus Dican-
der, Stellan Lagerstrom och Bo Lindbergh till valberedning,

Faststillande av arsavgift.
Motet beslot att traditionsenligt faststilla drsavgiften for 1997 till 97 kr for
studerande och 197 kr for dvriga,
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§14

§15

§16

§17

§18
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Faststillande av budget.
Motet beslot att faststdlla nedanstaende budget:

Intdkter. Utgifter.
Medlemsavgifter 28.000 kr Lokalen 20.000 kr
Telefon 2.000 kr
STACKPOINTER 8.000 kr
Frimérken 2.000 kr
Ovrigt 3.000 kr

Summa intdkter  28.000 kr Summa utgifter  35.000 kr

Den budgeterade forlusten pa 7.000 kr tas fran sparade medel fran tidigare
ar.

Fastiillande av métesdagar.
Motet beslot att faststédlla 1997 ars motesdagar till torsdagen den 6:e feb-
ruari for vdrmotet och torsdagen den 6:e november f6r hostmotet.

Faststillande av datum for invigningsfest.
Motet beslot att bordldgga frigan.

Forslag fran styrelsen angiende motioner.

Styrelsen informerade métet om att det gér bra att skicka motioner till
adressen motion@stacken.kth.se. Styrelsen uppmanade #ven motet att
motionera mera.

Ovriga fragor.

o Ake Nordin informerade lite om vad syftet med STACKEN dr samt om
vad STACKEN gor och har gjort.

¢ Richard Levitte efterlyste mer artiklar till tidningen STACKPOINTER.

e Richard Levitte och Jeanette Pahlén informerade om turerna mellan
STACKEN, Peter Lothberg och datorn Kicki.

¢ Richard Levitte informerade om status p& STackens logotypetévling.
De inkomna logotyperna ska samlas ihop och visas p4 varmétet 1997,
dér ett beslut om vilken logotype som ska bli STACKENS ska tas.

Motets avslutande.
Ordféranden avslutade motet kl 20:45.
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Varmoteskallelse

9 ARMED kallas till varméte i Datorféreningen STACKEN, torsdagen den 6:¢

"3 februari 1997 klockan 19,isal E1 pa Kungliga Tekniska Hogskolan. Forslag

till dagordning:

§1. Motets 6ppnande.
§2. Val av métesordférande.

§3. Fragan om motets stadgeenliga utlysande.

§4. Val av justeringsmain.
§5. Val av motessekreterare,

§6. Fragan om dagordningens godkinnande.

§7. Tillkdnnagivande av rostliangd.
§8. Verksamhetsberittelse.

§9. Revisionsberiittelse.

§10. Balansrikning.

§11. Ansvarsfrihet fér avgéende styrelsen.

§12. Ovriga fragor.
§13. Motets avslutande.

Mississippi

y| bus stops and two Italian men
get on. They seat themselves,
2} and engage in animated con-
versation, The lady sitting behind them
ignores their conversation at first, but
she listens in horror as one of the men
says the following; “Emma come first.
DenI come. Two asses, dey come toget-
her. I come again. Two asses, dey come

Fér styrelsen, Tom Backman

together again. I come again and pee
twice. Then I come once-a more.” “You
foul-mouthed swine,” retorted the lady
indignantly. “In this country we don’t
talk about our sex lives in public!”
“Hey, coola down lady,” said the man.
“Imma just tellun my friend howa to
spella Mississippi.”
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Intor Karens dag

av Richard Levitte

’?Fﬁ. 1 visste ldnge att vi skulle va-
N&!;ﬁ.! ra med pd Karens Dag 1996,
b4 och hade mycket tid pa oss att
forbereda oss. For detta ar hade det be-
stimts att Kérens Dag skulle héllas p4a
Ostermalms IP. Ack, ja. Jag hade be-
stdmt mig fOr att jag inte hann gora né-
got med det, jag hade redan upp Sver
6ronen med jobb. Men, men, det var ju
sommar, och folk var bortflugna till alla
vérldens horn och lite till. Det slutade
med att jag Gvertygades att gbra négot
dnda. Sent omsider dock, jag bérjade
en vecka innan héndelsen skulle falla
in.

S4, jag visste vad som behdvdes. Ett
par PC med radiokort och tillhéran-
de antenner som pratar pA 900MHz-
bandet. Sént har Thomas Nystrom, viss-
te jag. P4 torsdagen fann jag honom och
bygg (Johnny Eriksson) pa Kéren, pre-
cis klara med sin middag. Jag frigade
angdende antennerna och s, och be-
rittade vad jag skulle ha dem till. Det
blev en del diskussioner om var jag ha-
de ténkt sdtta upp dem, var det fanns fri
sikt, och sé vidare. Sen kom den kryp-
tiska fragan om jag var hojdridd. Det
ir jag inte, upplyste jag bygg om. D4
beréttade han om masten pa Electrum,
pé vilken en av antennerna som jag be-
hévde satt. Av ndgon anledning stillde

jag upp...

'.

Sa smaningom hade vi kommit till
masten ifrdga, och den tyckte jag ju in-
te sag sa farlig ut, den var vil en sisa-
dédr 15 m hog. Sikerhetsbilte p4, and
up we go! N4, lite svaj var det i den
masten, och den blev lite smalare hég-
re upp, men pa det hela taget en riktigt
behaglig upplevelse. Utsikten frin den
var helt underbar, med en enormt vac-
ker solnedgang bakom Kistas bostads-
omrade. Men just det, det var visst ett
jobb som skulle utféras, nimligen att ta
ned antennen. Den var fastskruvad pa
korrekt sitt, men en annan sak hiingde
i vdgen for antennkabeln, och den var
upphingd med buntband modell sté1-
re. Det var lite jobbigt att skiira igenom
med den fickkniv, och dven med den
Leatherman jag hade fatt lana, men det
gick till slut.

Efter att ha hdmtat antennen ifriga
dkte vi tillbaka till KTH och undersok-
te var vi kunde placera antennen. Ett
av kraven for att det hela ska funge-
ra &r en rak och nadgorlunda hinderfri
vég for radiovagorna, sa vi letade efter
en hog punkt frén vilken vi kunde se
Ostermalms IP. Det tog inte sa lang tid
att komma fram till att en takplats pa
gamla BB eller Fysik II skulle passa.

Sen borjade jag att jaga folk for
att be om hjilp att komma in. Chris-
ter Palm var ett av offren. Han tipsa-
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de om att Radioklubben ju bor hogst
upp i Klocktornet, och jag kom pé att
viju har en femtekollonnare dér. Raskt
ringde jag Olle Betzén och fragade om
han kunde hjilpa till. P4 16rdagen fick
jag lana hans kort, och han visade mig
runt. Vi konstaterade att det fanns nit,
och att man faktiskt sdg ganska myc-
ket av Ostermalms IP. Utmirkt. Jag tog
ocksa reda pé vilken IP-nummerserie
Radioklubben anvinder, och forsokte
n& den som har hand om Radioklub-
bens datorer for att be honom om hjélp
att temporirt allokera IP-nummeriden
serien. Tyvirr nddde jag honom aldrig.

P4 soéndagen tittade Thomas, bygg
och jag p& Klocktornet och konstate-
rade att det antagligen skulle fungera
att ha antennen nere pa Ostermalms
1P, for det var bara négra trid i vigen.
Vi bérjade med att sétta fast antennen
uppe i tornet, och rikta det négorlun-
da ritt. Eftersom det inte fanns négot
anvindbart faste anvédnde vi ett damm-

sugarror och eltejp. Det gick alldeles
utmirkt, kunde vi konstatera. Sen skul-
le vi koppla in allt i Radioklubbens lo-
kal, och bestimde oss helt sonika [or att
ta ett par IP-nummer ur deras nat. Vi
tog ett par som inte var allokerade en-
ligt deras DNS, och lagom langt ifrdn
de som var allokerade, for att s& gott
det gick forsoka slippa krocka med IP-
nummer som nagon tagit, men glomt
att allokera i DNS. Dérefter gick vi ned
till idrottsplatsen, och kunde efter en
stund konstatera att vi hade god kon-
takt.

Det som fanns kvar att gora var att
packa ihop saker som skulle till Oster-
malms IP, och f6r min del att férbere-
da tvd VMS-maskiner som jag hade be-
stimt skulle kéra dir imorgon. Oster-
malms IP skulle minsann fa sitt forsta
VMS-kluster!

Det blev ingen sémn, och sa var det
méndag morgon...

Karens dag - the
actual happening

av Jeanette Pahlén

T < A var det da, efter alla for-
ﬂm“ beredelser och jagande efter
s 2264 folk, dags for eldprovet. Skul-
le eldindet fungera? Det spontana sva-
ret var givetsvis nej. Man kénner vl

Murphy och hans j%#@& %ns lagar...
Efter att vilimpat in alla prylar (det
var inte s lite saker, bl a en hel del rull-
band) i en lastbil, kért denna till Oster-
malms IP dir evenemanget skulle gé av
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stapeln, och limpat av allt igen, satte vi
upp maskinerna. Vi hann givetvis inte
klart innan nOllan véllde in 6ver idrotts-
platsen. Medan Magnus och Richard
satt och brdkade med uppkopplingen,
stod jag och forsokte informera nOllan
som kom 1 stora grupper om vad STac-
KEN var. Nér vi vil var online, kunde
vi erbjuda intresserade att anséka om
medlemskap i STACKEN pé plats. Ménga
blev mékta imponerade nér de vil insag
att vi faktiskt var uppkopplade direkt
mot the-one-and-only Internet. Det var
juioch for sig ocksid meningen...

Nir vi holl pa som bist och allt, trots
allt, sdg ut att ordna sig till det bés-
ta, maste Richard tillbaka till jobbet.
“Det &r lugnt!” forsikrar Magnus och

Ostermalms IP har iintligen fatt ett IP-nummer...

jag. “Vi fixar det hir, ga du!” Det var
innan vi insag att vi bara hade VMS-
maskiner och ingen av oss var speciellt
haj pd VMS. Tja, det borde viju ha kun-
nat rikna ut...

Pa det hela taget var karens dag ett
lyckat evenemang for vér del. Vi fick in
enorma méngder ansokningar om med-
lemskap fran alla hall, bla nagra fran
folk pé ingenjorsskolan, vilket inte va-
rit sa vanligt hittills. De trékigare delar-
na var att Ostermalms IP dammar vil-
digt mycket och faktiskt inte 4r nigon
vidare trevlig plats att vistas pa. Detta
gjorde att bade nOllan och de karfore-
ningar som dykt upp tréttnade ett bra
tag innan dagens slut. Men sjidlvklart dr
vi med nésta ar igen!
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UNIX Haters Handbook

av Robert Nydahl

begynnelsen fanns det ett nytt

operativsystem for néstan var-
Z) je ny dator. S& sméaningom bor-
jade man utveckla operativsystem som
skulle bete sig lika pa olika varianter av
datorer med varierande hardvara. Ett
siddant operativsystem &r t.ex. UNIX.
Boken The UNIX Haters Handbook
handlar mycket om utvecklingen av
UNIX och forsoker forklara, eller i alla
fall ge en inblick i, varfor det fungerar
som det gor.

N4, varfor intresserade jag mig for
den hir boken? Kanske for att jag vid
otaliga tillfillen forsokt gora saker i
UNIX som lett till att jag skapat kaos
istdllet f6r den ordning jag var ute efter.
Eller att jag blev tvungen att pldja mig
igenom otaliga och o6verskéddliga man-
sidorinnan jagens kunde borja gora ni-
got produktivt? Jag borjade fé svért att
inse varfor UNIX skulle vara s mum-
sigt och bra? Var jag ensam om att inte
tycka att det var bdst? Var det ndgot
fel pa mig som borjade gilla VMS mer
och mer? Och i s4 fall varfor? Men s
hittade jag denna bok som tycktes sva-
ra pa alla mina fragor om varfér UNIX
ibland beter sig som det gor. Forfattar-
na gar grundligt tillvdga och borjar fran
borjan med en liten bakgrundshistoria
om hur Ken Thompson, Dennis Ritchie
och Joseph Ossanna bérjade skriva pa

ett spel och hur det ledde vidare till ut-
vecklingen av UNIX.

Boken, som 4r indelad i 14 kapitel,
leder oss sedan vidare och analyserar
olika aspekter av UNIX, som t.ex. var-
for sendmail far for sig att stoppa in
ett >’ framfér ordet ‘From * om det
star forst pd en rad i ett mail, eller var-
fér dokumentationen ofta &r bristfal-
lig, eller varfor parametrarna till olika
kommandon oftast ir si inkonsekven-
ta? Man konstaterar glatt att det inte
ir s& konstigt att UNIX beter som det
gor med tanke pa att manga olika koc-
kar har varit inblandade genom éren,
men man forvanar sig ocksa dver att s&
manga tycks acceptera vad detta inne-
bir. Mellan all denna historik och ana-
lys har man dessutom stoppat in hel del
sma citat och texter frin anvdndare som
drabbats av UNIX. Vad siigs om t.ex.
féljande citat om UNIX:

“Like Russian Roulette with Six Bul-
lets Loaded”

“Consistently Inconsistent”

... but it boots fast!”

Efter att ha last boken kidnner man sig
pa ndgot sitt lite lugnare. Nésta géng
man tampas med UNIX och man rikar
gora det dar lilla misstaget som man
inte borde ha gjort si vet man att man
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inte #r ensam om det och vad man ska
skylla pa.

Kort sagt, en mycket underhallan-
de bok som kan ldsas av sévil UNIX-
fanatiker som UNIX-hatare. Den &r ba-
de littldst, roande, underhéllande och
som samtidigt bringar en viss insikt och
forstdelse om, men kanske inte forla-
telse till, varfor UNIX dr som det ér.

Data om boken

The Unix Haters Handbook
av Simon Garfinkel
Daniel Weise

Steven Strassman

ISBN 1-56884-203-1

STACKEN on the road

av Jeanette Pahlén

| oM de flesta redan vet, genom-
fordes under helgen vecka 47

> (forra aret, alltsd) en resa till
Link6ping. Resans syfte var att etablera
en bittre kontakt mellan STACKEN och
Lysator och eventuellt ocksa Ctrl-c, nu
nér vi kommit igéng med verksamheten
hir hemma och kanske f4 lite inspira-
tion.

Till styrelsens stora glddje var det
inte bara gamlingar, utan dven en del
sprillans firska medlemmar som visa-
de sitt intresse. Allt som allt kom vi,
efter en del avhopp i sista sekund, upp
1 atta personer.

Vil nere 1 Linkoping blev vi hjért-
ligt vilkomnade av en ansenlig grupp
Ctrl-c:are och en och annan Lysit som
utspisade oss (kittlade dodsskont i kis-
tan) i det mytomspunna Ryd (hort ta-
las om rydnet?). Sen bjods vi pa video-
film och bildvisning, badda producerade

av Ctrl-c sjdlva. Himla skojiga var de
iallafall. Kanske kunde vara ett projekt
dven for STACKEN? Efter en del tittande
pa konstiga japanska animerade filmer,
troppade folk s& sakteliga av mot sina
respektive sovkvarter. Jag har i och for
sig hort att vissa som bodde hos en viss
person i Ryd inte sov sé virst mycket...
Dag tva borjade bra i och med att
den till att borja med inte borjade alls.
Vi kunde mao sova ut. Sedan tog vi
en tur till Lysators nya datorhall, foo-
hallen, och kikade lite pa den. Tyvirr
blev det inte s& mycket mer &n sa vi ha-
de att gora med Lysator, vilket vi tyckte
var lite synd. Det var ju trots allt dem vi
hade kommit fér att hélsa pa. Jag hade
véldigt gérna tittat lite ndrmare pa ryd-
net. For dem som inte vet vad rydnet &r,
kan jag beritta att det &r ett nat som Ly-
sator har byggt/bygger i Ryd, ett stort
studentbostadsomrade i Link&ping.
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STACKEN hos Crrl-C

&

STACKEN
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Nista anhalt var Q-huset, de bada
datorféreningarnas terminalsal (eller
PUL [ProgramUtvecklingLab. Red.],
som de kallar det dir borta). Q-huset
dr en barack som forresten ska rivas i
juni. Ddr ockuperade vi samtliga Ctrl-
C:s datorer efter att ha tiggt till oss gést-
konton.

Efter ett tag blev vi hungriga och be-
gav oss till Linkdpings studenthak num-
mer ett, Herrgr’n, varefter vi avsluta-
de kvillen i Ryd hos Robert med en
icke foraktlig dos Babylon 5.

P4 sondagen tog Ctrl-C farvél av oss
med en férnamlig present som de lagt

ner massor av tid och inte s lite brand-
farliga &mnen pa. Den kan dven beska-
dasi VL [Verkliga Livet. Red.] iloka-
len.

Tanken ér att det hér bara dr forsta
av en (divergerande?) serie studiebe-
sok till andra trevliga utsocknes dator-
féreningar.

Om négon ir nyfiken pa Lysator el-
ler Ctrl-C, sa kan man ldsa en hel del
om deras respektive verksamheter pa:

http://www.ctrl-c.liu.se/
http://www.lysator.liu.se/

The Bit Bucket

Luser: 'm getting this message in Nets-
cape that says my cache is full. What
does this mean?
Tech: Sir, when was the last time you
emptied your bit bucket?
Luser (sumwhat alarmed): Bit bucket?
Tech: Sir, have you ever had to reboot
your computer when it stopped com-
pletely?
Luser (apprehensively): Yes?
Tech: Well, sir, every computer has a bit
bucket. Anytime your computer stops
and you have to reboot it, the leftover
data bits are dumped into the bit buc-
ket.

Early models had external ones
because they had to be emptied fre-
quently. But since 1992, they have

mounted them internally because it was
assumed that given ease of operation,
they wouldn’t need to be emptied so of-
ten and besides, they were an aesthetic
eye-sore on the sides of older models.

However, with the advent of Nets-
cape, we have had increasing calls from
users with similar problems. Looks like
we’ll probably be going back to exter-
nal mounts soon.

Now, for your present predicament,
you need to open your computer and
carefully remove the bit-bucket and
and empty it. Of course you need an
EPA hazardous waste permit before
you can do this?

Luser (incredulous): *WHAT*?
Tech: Why, yes. Extraneous bits are
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considered Class 3 hazardous materials
and normal landfills won’t accept them.
You must find an EPA-approved center
in your area. It can be very expensi-
ve what with proper permits and col-
lection/destruction equipment, inspec-
tions and what not.

Luser (becoming flustered): I've never

heard of such a thing! Why didn’t my
computer store tell me about this when
1 bought my computer?

Tech: Did you ask?

Luser (Now at a complete loss): But
how do I find such a center?

Tech: Check with your computer store.

Kryptisk censur

av Lennart Lundqvist/SvD

| ET dr svért att halla en négot-
1‘ s&nir niva pd samtalen for den
(=254} som gersig till att chatta pd Ni-
tet via Expressen. Eller vill gora sig for-
stadd i storsta allménhet. For dér hén-
der de mest konstiga saker.

Den som till exempel skickar ivig
ett interaktivt brev med synpunkter pa
Horatius - det antika Roms framste Iy-
riske skald - uppticker till sin forva-
ning att han dops om till Myratius. Sam-
ma sak med den bibliske profeten Ha-
backuk. Den som vill chatta med ndgon
om hans texter far finna sig i att hans
namn &ndras till Habacbrevpress.

Dromyrke: nallerina

Den unga kvinna som vill beritta for
viirlden att hennes stérsta drom hir i li-
vet dr att bli ballerina finner att dromyr-
ket enligt Expressen bor heta nallerina.
S hir infor jul kan ni glomma att skriva
nigonting pd Expressens chatlinje som
har med ljusstake att géra. Hur man &dn

forsoker sé blir det ljusnalle.

S4 dar haller det p4. Den som bor
i Fittja forflyttas till Slidja. En strum-
pa forvandlas till en stglaskupa. Prova
blir posthyvela. Och avsnoppa avpeni-
sa. Vid det hir laget har ni forstas for-
statt att det handlar om interaktiv, ome-
delbar censur.

Fast det vill man inte kalla det pa
Expressen. - Vi har lagt in en funktion
som gor att vildigt grova uttryck dops
om, siiger Richard Sandenskog, webre-
daktér pé Expressen.

Grova och grova. Uttrycket spatt -
slangord for stark frustration, typ - dnd-
ras till sstol. Och flata tallrikar blir lam-
pa tallrikar. Moskiter som sticks blir
mogummier som gor det samma. Och
att smutta pd en drink sskaplucka.

Unga fattar snabbt

Nu har vil alla forstatt det 16nlosa i att
forsoka chatta om en grunka som man
har. Jovisst, det konverteras till gborsta.
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(Riitt vélfunnet ind4 fir man séga.)

- Det hir ér en kul grej bara. Men vi
maste tydligen ta bort funktioner som
leder till sAidant hir konstigt, séger Ri-
chard Sandenskog p& Expressen. Men
de chattande ungarna — for det handlar

Vi bygger, vi

av Richard Levitte

ET var ju ett tag sen som vi ha-
{| de lokalen [som enligt uppgift
/| inte blev en tviittstuga. Red] pa
Linnégatan, det dr ju néstan si att man
har glomt kénslan att sitta i dammet un-
der jord och hacka eller sova. Det r s&
att man blir nostalgisk.

Det var ju ocksa sa att man ibland
tappade modet och trodde att STACKEN
skulle tyna bort, d medlemmarna inte
hade ndgonstans att ta vigen.

Men numera #r det annat som gél-
ler. Under vintern hénde det! Det kom
datorer till den nya lokalen! Man ha-
de nigonstans att ta vigen! Man kun-
de hacka igen! Och medlemmarna har
omedelbart borjat soka sig dit!

Vad #r det som egentligen har hint
under den tiden? Jo, vi bérjade med ett
tomt skal pa omkring 420 m?, med snett
tak med en hojd pd 8 m i mitten, plus
en mindre lokal vid sidan om, en trap-
pa upp. Vi bestimde oss vildigt snabbt
for att det skulle bli tvd vaningar, en
datorhall pa nedervaningen och en ter-
minalsal p& 6vervéningen. I den mind-

ju niistan uteslutande om det - fattar
snabbt.

Igelkott, Myra, Brevpress, med
manga utropstecken, avslutades ett
argt brev. Mottagaren blev jittearg. Sé-
dant skulle vi aldrig trycka i SvD.

bygger!

re lokalen bredvid skulle vi ha kok,

Byggherrarna konfererar.
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moétesrum, sovalkov, mysutrymme...
Detta var under sommar/host 1995.

Vintern 1995/1996 byggdes en stom-
me av stalbalkar och betongfyllda stél-
r6ér upp. I borjan av 1996 lades golv-
plank, och man kunde bérja se hur det
skulle komma att se ut. Under sommar
och host forra aret lades plastmatta, och
man borjade lite allmént med att finput-
sa, samt titta seriost p& nedervéningen.

I bérjan av november, efter en hel
del noggrant planerande, drogs det el
och nit till STackeNs lokal, och i mitten
av samma maénad flyttade vi enklav till
den nya lokalen och kopplade in den.
Vi passade d4 pé att byta namn pé den
till linnea-grind. Det var ett faktum, vi
hade en dator kérande i lokalen!

Under dagarna efterat, innan resan
till Linkoping /i en annan artikel. Red],
installerades NetBSD pé ett antal PC
och Sun:ar, och en VMS-maskin kom
igdng.

I dagsléget finns det ett par UNIX-
maskiner och tre VMS-maskiner. Nu
byggs det inte mer pa terminalrummet,
det ir klart. Det har ddremot nyligen
byggts en hel del pd undervéningen.
Nistan all isolering #r pa plats, liksom
en stor del av gipsplattorna.

Sadant 4r ldget idag, till enormt stor
del tack vare byggherrarna Thomas Ny-
strdm och Johnny Eriksson. De har ofta
ensamma statt fér byggandet under det
senaste halvaret.

Ateruppvicka
36-bitars-maskiner?

av Jan Lien

'}‘""‘ YGGA en ny avancerad fleran-
{| vindardator med en nu ned-
4] lagd och d6d dators konstruk-
tion och operativsystem som grund?
Ateruppvicka 36-bitars-maskiner? Ett
ging entusiaster i USA gor just det,
med maélet att tjina pengar pa foreta-
get!

Utgangspunkten ir Digitals stor-
dator DEC-20, som lades ned 1982.
Ménga anser att det var den anvindar-

vinligaste dator som byggts, samt en av
de bekvdmaste att programmera.

XKL Inc. grundades 1992 av Len
Bosack, som startade Cisco. Under
1984-1991 drev han Cisco, som tillver-
kar routers och datakommunikations-
utrustning. Med &ren blev Cisco for
stort tyckte Len Bosack, s& han salde
bolaget, och fick en hel del pengar 6ver.
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Inte bara sitta och titta ut 6ver havet

- Men jag kunde ju inte sitta och bara
titta ut over Medelhavet, siger Len Bo-
sack, sa jag fick hitta pa négot nytt att
gora. Det projektet blev XKL.

Finansieringen var inget problem ef-
ter att ha salt Cisco. Hur &r det med
marknaden d4, finns det kopare?

- Vad vi gjorde nir vi startade Cisco
var att bygga en hyggligt effektiv rou-
ter, hitta problemomrédena, och att 16-
sa dem till ett rimligt pris. Vi hittade en
liten nisch inom datakommunikation.

- Nu skulle vi hitta en idé for en
datorkonstruktion. Vi konstaterade att
datorerna hade blivit mycket snabba-
re med aren. Diskarna hade fatt bétt-
re MTBF, kommunikationen hade bli-
vit viktigare. Vi noterade ett undantag,
de flesta datorer har idag diskar som &r
100 génger langsammare &n en RP0O7-
disk. Méinga av dagens maskiner gor
flera hundra MIPS, men har dalig I/O-
kapacitet.

TOAD-1 (jaja, TD-1)
£y e

Fakta RP07: 500 MB, genomsnittlig
soktid 23 ms, maximal soktid 46 ms, en
cylinders soktid 5 ms maximalt, genom-
snittlig rotationstid 8,26 ms, maximal
rotationstid 16,52 ms. Transfer rate 2
MB/sek. Stromforbrukning: strax dver
2 kW trefas, vikt 180 kg.

- Vi funderade pé vilka krav skilda
applikationer stiller pa datorerna, och
vilka omraden som skulle kunna vara
intressanta. Computer Fluid Dynamics,
var det ett intressant omrade for oss?
Neej, ddr har man enbart CPU-bundna
berdkningar.

- Vad for tillimpningar 4r da pa till-
vixt? De snabbast vixande omrédena
verkar inte kréva speciellt mycket pro-
cessorkraft. Till exempel att kunna se
fyra olika slut pa filmen med video-on-
demand. Man skall surfa pd Internet.
Det 4r en massa data, som skall levere-
ras med en méttlig datahastighet.

I/0-kapacitet viktig - se fyra olika slut
pa filmen

- Kan vi bygga en dator som ger en hog
I/O-kapacitet till en rimlig kostnad? Ja,
det verkar intressant. Genom att an-
vanda UNIX? Nej, det blir f6r svart.

- Vi visste att TOPS-20 och TOPS-10
var hyfsat effektiva operativsystem. Vi
visste dessutom att det fanns en mark-
nad f6r TOPS-10/20 maskiner, som er-
sittning for Digitals gamla burkar. Det
finns ett antal stora K1.-10 maskiner
i drift idag, som kostar stora pengar
i strom, service, lokalyta och kylning.
Skall man byta till en helt annan ma-
skin kostar det dessutom pengar att lira
personalen ny programvara och opera-
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tivsystem.

- Man behéver en marknad som
matchar produkten. Vér idé &r en da-
tor med hdg I/O-kapacitet till rimligt
pris, som dessutom kan anvéndas som
fileserver i kommunikationsintensiva
applikationer. Det viktiga for server-
kunderna #r kapacitet i férhallande till
pris, och dir utlovade prestanda mat-
char verkligheten. Kunder med I/O-
intensiva applikationer funderar inte i
forsta hand dver vilket operativsystem
som anvinds.

- Cisco kom med ett billigare sitt
att f4 bandbredd. Man véntade sig att
64 kB ISDN skulle generera mycket
pengar genom datatrafik. Prissdttning-
en gjorde att billigare sétt att skota
trafiken utvecklades istillet. Vi gick in
p4 nya mikromarkander kontinuerligt.
Man kan ta den teknologi man har och
férindra den lite, och expandera till nya
marknader. Cisco hade hittat en mark-
nad som matchade vér produkt.

Marknaden finns

Trots att Digital lade ned 36-bitars da-
torerna 1982, finns det fortfarande ett
ganska stort antal i drift. Marknaden
finns dér. Det borde vara ganska ldtt
att silja till de datorcentralerna. XKL:s
maskin kostar omkring $100.000, kra-
ver ingen datorhall, drar under 2 kW
strom.

Inkdpspriset motsvarar kostnaden
ungefir, enbart for kyla och strém
under ett ar for en KL-10, service-
kostnader undantagna. Personalen kan
den existerande programvaran, som
anvinds rakt avi den nya datorn. Skul-

le man byta operativsystem och pro-
gramvara maste personalen utbildas,
och det nya systemet mdste kdras pa-
rallellt med det gamla en tid. S&dant
kostar tid och pengar.

Det ir inte alltid ett systembyte &r
framgangsrikt f6r organisationen, och
man kan férlora viktiga nyckelperso-
ner. Detta slipper man genom att helt
enkelt byta till en mindre och nyare da-
tor av samma typ.

Compuserve 1 USA ir en av de sto-
ra potentiella kunderna, eftersom deras
verksamhet till stor del bygger pa 36-
bitars arkitekturen. Enligt vad man vet
(Compuserve dr vildigt hemliga av sig)
har de bytt ut alla Digital-maskinerna
mot mindre och stromsndlare System
Concepts. Det édr en firma som till-
verkade KL-10 kompatibla system. Sy-
stem Concepts var uppenbarligen for
langsamma med att bygga maskiner,
s4 Compuserve kopte ritten att licens-
tillverka SC-burkarna. Det verkar som
System Concepts #gare inte behdv-
de pengarna. Direfter byttes Digital-
datorerna i snabb takt ut mot licenstill-
verkade System Concepts-maskiner.

1 bérjan av Juni 1996 var flera
ars utvecklingsarbete 'firdigt’ - XKL
kunde annonsera sin dator. Den finns
nu ute pa filtet i komersiell drift, i
USA. Man erbjuder komplett TOPS-
20, och TOPS-10 med de viktigas-
te bitarna. Dessutom dr operativsyste-
met POSIX-kompatibelt, och ménga
UNIX-program kan koras.

Snabb fileserver
XKL pekar pa en annan tinkbar mark-
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nad for sin TOAD-1, som potentiellt dr
storre 4n som ersdttning for existeran-
de KL-10:or. Den kan anvindas som
fileserver i I/O-intensiva tillimpningar,
men till ett ganska lagt totalpris for den
kapacitet man far.

Namnet TOAD-1 kommer av att det
ursprungliga arbetsnamnet TD-1 var
upptaget. Det visade sig dock att en
PC-tillverkare redan anvénde namnet
TD-x, och killarna pd XKL ville ju inte
att deras maskin skulle kunna férvixlas
med en PC...

Vad ger d4 en TOAD-1 frdn XKL?
Det ir ett vildigt obalanserat system,
med mycket mer I/O-kapacitet dn pro-
cessorkapacitet. Grundmaskinen be-
star av fyra kort, en SCSI-2 kontrol-
ler, ett minneskort, ett ethernetkort,
och ett processorkort. SCSI-2 kontrol-
lern har fyra bussar och hanterar upp
till 15 enheter. SCSI-kontrollern han-
terar busstransaktioner mycket snab-
bare dn vanligt. Specifikationerna for
héarddiskar ser bra ut pd papper, men
vanligen ingdr inte kontrolleroverhead.
XKL:s 16sning &r ofta snabbare med en
faktor 10, och fler /O-operationer kan
utforas. Man har valt att bygga snabb
T/O, men sjélva processorn ér inte li-
ka snabb. Det dr léttare att snabba upp
processorn senare, om det finns behov.

Minneskortet finns i tva varianter,
som rymmer 16 eller 32 MW (Me-
gaWord, megaord om 36 bitar. 16 MW
ar ungefdr 80 MB.). Det 4r en pipeli-
nad design med split-cycle bus som kan
overfora upp till 1,7 GB/sek. Minnet
bestér av standard 60 ns komponenter,
Maskinen stéder upp till 128 MW min-

ne. Bakplanet stéder upp till 2 GB/sek
med 72 bitar.

Ethernetkortet har fyra portar.
"Tanken &r ett robust interface. Vi har
som ett experiment forsokt ldgga till li-
te av de hogre protokollen, sé att inget
systemprogramvaran gor skall vara be-
roende av datavolymen. Man skall all-
tid kunna anvinda en algoritm.’, séger
Len Bosack.

- Forsok att sdtta fyra ethernet-
interface p& en vanlig dator, och den
dor. Inte ens PCl-bussen klarar det,
tilligger Len Bosack. TOAD-1 klarar
10 MB datadverforing kontinuerligt pa
alla interface samtidigt.

Maskinenens grundutférande kan
kompletteras med mer minne, eller fler
SCSI- eller ethernetkort, efter behov.
Det finns dven ett UPS-system i ma-
skinen, eftersom XKL experimenterar
med write-back disk caching aloritmer,
for att maximera I/O-prestanda. Den
slutgiltiga skrivningen till disken sker
oftast senare. UPS-systemet ser till att
systemet kan skriva allt i cachen till disk
dven vid stromavbrott.

Processorn bestdr av programmer-
bara arrayer av nagon sort. Allt, lik-
som de dvriga korten, dr standardkret-
sar, iven om man i framtiden kan tinka
sig specialtillverkade kretsar.

- Det ir inte den snabbaste proces-
sor vi kan bygga, men det &r den vi vet
vikan avsluta. Ett helt skdp har reduce-
rats till ett kort, med mikroprogramme-
rad logik. Vi anviinder Bi-CMOS, men
en del saker gors i ECL for att vi skall f&
precisionstiming och mindre stdrning-
ar. Processorn har en variabel klock-
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frekvens, med 15 ns inkrement, avslojar
Len Bosack.

Aven UNIX-program finns!

Priset #r $ 107 000, och d4 ingar 16 MW
minne samt 4 GB disk. Man far dvenen
TOPS-20 licens, och XKL’s modifiera-
de GNU-programvaror. Under modi-
fikationerna av operativsystemet kom
Richard Helliwell fram till att han gér-
na skulle vilja arbeta med GNU emacs,
och satte igdng att porta den. Det visa-
de sig att han behovde porta en hel del
UNIX-programvara, bland annat ma-
ke, bash, sed, awk, med mera. Nu kan
man alltsi skriva Is, och TOPS-20 for-
stir. Man kan med lite arbete kora ett
UNIX-shell, eller porta andra UNIX-
program.

GNU emacs och den ursprungliga
TOPS-20 Emacsen arbetar lite olika.
TOPS-20 Emacs mappar helt enkelt fi-
lens delar (sidor) till processens arbets-
minne, medan GNU emacs maste ldsa
in hela filen (sidor).

En annan programvara man portat
ir X-windows-klienten. Man kan kopp-
la upp sig mot en TOAD-1 fran en van-
lig X-terminal eller arbetsstation.

Svart kopa licens av Digital

- Nir vi talade med Digital om TOPS-20
licenser var det mycket fa personer som
ville komma ih&g att man salt 36-bitars-
system, berttar Len Bosack.

- En hel grupp forsvann, telefoner
stingdes av, ndr vi dntligen hade kom-
mit fram till ett kontraktsutkast for att
kopa licensen. Detta hiande hela tre
génger, fortsétter Len Bosack, och si-

ger att for tvé och ett halvt ar sedan fick
de slutligen kdpa licensen, och betala-
de. Nu kan XKL silja Digitals TOPS-
programvaror och deras egna modifie-
rade programvaror.

- Vi kommer att stédja DECnet, och
SMP (Symetrisk Multi Processor) pla-
neras for framtiden, men vi kommer
inte att arbeta med ANF-10-nit. XKL
kommer inte att bygga négot stéd for
klustring. Men, betalar nigon bygger vi
givetvis det som efterfrdgas, kommen-
terar Richard Alderson pd XKL.

- FORTRAN-77 &r en sadan fraga,
vi far se vad kunderna vill ha, sdger
Richard Alderson.

Det finns for tillfillet ingen svensk
representant fér XKL, dven om tidiga-
re en svensk, Dennis Davidsson, var
inblandad i projektet. Servicen kom-
mer att bygga pi att man byter ut
kort, som sedan kan servas pa fabriken.
Man skall notera att maskinen helt och
hallet ir byggd av standardkomponen-
ter. For svenskar kan det vara intres-
sant att veta att operativsystemet kla-
rar attabitars-tecken, faktum ir att man
huvudsakligen anvinder nio-bitars tec-
ken internt.

Emulerade 36-bitars maskiner finns

Redan for linge sedan insdg folk att
man egentligen ville ersitta de sto-
ra strémslukande burkarna med smé
stromsnala datorer. Ménga har funde-
rat p4 ersdttningar, fran att bygga ma-
skiner med samma instruktioner som
KL-10 av standardkomponeter (som
XKL gor nu), till den enklare 16sningen
att skriva emulatorer, som sedan kors 1
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andra datorer.

Nar Digital presenterade Alpha-
maskinerna var det manga som funde-
rade pa att skriva en emulator for 36
bitar i Alphans 64 bitar. Man slipper
ju problem med att dela upp 36 bitar i
32-bitars delar. Men den forsta verkliga
och fungerande emulatorn 4r Ken Har-
rensteins C-program, som kors under
UNIX.

KLH-10, som emulatorn kallas,
skrevs ursprungligen for att efterlikna
enKS-10. Den #r lite enklare att emule-
ra 4n K1-10, eftersom de inte anvénder
extended adressing.

Ko6r man KLH-10 pd en snabb
UNIX-maskin gdr den ungefir lika
snabbt som en KS-10, som den emu-
lerar. KLH-10 har dven portats till
Macintosh. Tyvérr dr KS-10 inte den
mest anvindbara maskinen, eftersom
den inte kan koéra senare versioner
av TOPS-20, och inte heller TCP/IP-
programvara. Ken Harrenstein har en-
ligt uppgift skrivit om emulatorn s att
den verkligen emulerar en KL-10, och
Stu Grossman lér ha skrivit en annan
emulator som klarar KI.-10. Ingen av
dem i#r sldppta &nnu, och vi vet inte
om nigon av dem kommer att bli all-
minnt tillgingliga. Ingen av dem kom-
mer dock att kunna konkurrera med
TOAD-1, eftersom en emulator kan
aldrig né den hastighet som XK1 .:s ma-
skin har!

XKL har arbetat hart

XKL har faktiskt fatt arbeta for att byg-
ga sin dator. En KL-10 anvédnder ndm-
ligen manga maskininstruktioner med

mycket speciella egenskaper, och resul-
tatet av instruktionerna dr mycket vik-
tigt.

Vid varje minnesreferens beriiknas
den effektiva adressen, via flera sek-
tionstabeller och page tabeller,som kan
vara utswappade, direkta, indirekta el-
ler delade. Efter forsta versionen av
K1.-10 insdg man behovet av mer min-
ne. Det lostes genom att inféra fler
minnessektioner, s k extended memory,
och bitar som visade vilken minnessek-
tion programmet fanns i. Operativsy-
stemet anvinder de utskade sektioner-
na, liksom négra fa anvindarprogram.
Den delen av hardvaran &r mycket sna-
rig och besvirlig att emulera korrekt,
men behovs for att adressberdkningen
skall bli ritt, och man méste egentligen
ha en riktig KL-10 fér att testa hur den
gor 1 olika fall!

En annan besvirlig instruktion att
emulera ir PCXT, ’previous context
execute’. Den anvéinds av operativsy-
stemet for att kommunicera med an-
vindarprocesserna, och har si manga
olika moder att det krivs tva starka
mén for att béra all tryckt dokumenta-
tion om den. De allra dldsta maskiner-
na, KA-10 utan paging, anvinde inte
PCXT, sa utan den instruktionen kan
man i och fér sig kdra en gammal ver-
sion av TOPS-10, tex 6.02, men den &r
ganska ointressant.

Alla maskiner som kér TOPS-10 el-
ler TOPS-20 arbetar alltsd hart med
adressberikningar! XKL har dven skri-
vit ett helt nytt boot-program i ROM,
dar dven filstrukturer lagras.

Ursprungligen arbetade TOPS-10
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och TOPS-20 med 18 bitars adress-
rymd, vilket i KL-10 byggdes ut till
23 bitar, med 30 bitar i datastruktu-
rer. XKL implementerar 30 bitars virtu-
ellt minne. For tillfillet anvinder man
27 bitar i programvaran. Eller pa fack-
sprak: 8 supersektioner med 512 sek-
tioner om 512 pages, istiillet for 32 sek-
tioner om 512 pages.

Man var tvungen att ldgga in nya
indexblock i filstrukturen for att klara

den storre adressrymden, s& operativ-
systemet #r faktiskt modifierat. Nu an-
vinder man som standard 4 GB diskar,
mot RP07 som lagrar 500 MB.

I princip kan man kéra UNIX pé
TOAD-1, och man skulle kunna ut-
veckla den s3 att man kan kora virtu-
ella maskiner med flera olika operativ-
system, men det har inte varit en viktig
punkt fér XKL.

Lista 6ver modeller, kloner och operativsystem

Digital: PDP-6, KA-10, KI-10, K1.-10, KS-10, KC-10 (Jupiter, €] i produktion).
Kloner: Foonly F-1, F-3, F-4. System Concepts. XKL. TOAD-1. Operativsystem:
TOPS-10, TOPS-20, ITS, TENEX, WAITS.

Information, adresser, occh WWW om PDP-10-maskiner
XKL, 8420 154th Avenue NE, Redmond, WA 98052-3800, tel 206-869-9050, fax

206-861-7863

http://www.medg.lcs.mit.edu/people/psz/LCS-75/computers.html

http://www.inwap.com/
http://www.scgroup.com/

The SC Group, 1575 DeLucci Lane, Suite 224, Reno, NV 89502 702-826 7100, fax

702-826 7133, info@scgroup.com

ftp://ftp.biostat.washington.edu/pub/pdp-10/other
ftp://sunsite.unc.edu/pub/ academic/computer-science/history/pdp-10/

Usenet

“Usenet is like a herd of performing elephants with diarrhea — massive, difficult
to redirect, awe-inspiring, entertaining, and a source of mind-boggling amounts of

excrement when you least expect it.”

—gene spafford, 1992

Framsidan: Magnus Svensson, en av Ctrl-C’s kiinda hackers
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