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STACK POINTER ar husorgan for STACKEN,
datorféreningen pd KTH, grundad ar 1978.

SNABBKURS | 0s//s KONTROLLBLOCK

QUICK COURSE [N 0S/VS CONTROLBLOCKS

Behovet av djupare insikt i relationerna och kommunikationen mellan olika kon-
trollblock i IBM:s VS-system har linge varit ett kinnt faktum. Fdr att rida
bot mot denna brist har BRA i samarbete med Boole & Babbage tagit fram en
snabbkurs i ¥mnet som vi hirmed bjuder pi. Milsdttningen med kursen ir att
eleven efter nigon timmes studie sj¥lvstindigt skall kunna beskriva samtliga
kontrollblock och deras inbdrdes forh&llande till varandra. Limplig start ar
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Datorforeningen STACKEN

Foreningen, som bildades 1978, ar en kdrforening, med runt 150 medlemmar.

Féreningens malsiattning ar att genom diverse aktiviteter ge medlemmarna
mojlighet dka sina kunskaper och sitt intresse inom dataomradet.

Vad aktiviteterna betraffar, ar de beroende av vad medlemmarna engagerar
sig i. Vi har haft studiebesdk hos olika leverantérer och nigra installationer.
Vi har, begransad, tillgdng till NADAs DEC-2020, Nadja. Dar vi kan lara oss
programmera i ett flertal programmeringssprak. Vi kan dven lara oss text-
hantering. Dessutom har vi tillgdng till konferenssystemet KOM, utvecklat
vid FOA. For en tid sedan fick vi en avancerad dator av DEC. Vir stora
aktivitet ar nu att finna en lokal till datorn och fd igdng den. Vi har aven
forelasare, som vill dela med sig av sina erfarenheter.

Medlemmarna samlas klockan 19, férsta helgfria torsdagen i varje mdnad, i
sal E7 pa KTH.

Vi vill garna ha fler medlemmar och om du &r intresserad - kom p4 ett moéte.

STACKPOINTER

STACKPOINTER ir organ f6r Datorféreningen STACKEN. STACK POINTER
utkommer nar material i tillricklig mangd finns, férhoppningsvis 4-5 gdnger
per ar.

Ansvarig utgivare: Jan Michael Rynning

Redaktor: Hans Nordstréom

I redaktionen: Mats O Jansson
Danny Kohn
Jan Michael Rynning
Leif Eurén

Goran Wallberg

Datorféreningen STACKEN
c/o NADA KTH
100 44 STOCKHOLM

Postgiro 433 01 15-9

Medlemskap i STACKEN kan beviljas efter ansokan till foreningens styrelse.
Medlemskapet kostar f n SEK 84 per ar och inbetalas pd STACKENs post-
girokonto.

Atergivande av delar av inneh3llet ir tillitet om killan anges.
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Varmote

Forslag till foredragningslista for Datorforeningen STACKENs virméte, tors-
dagen 1984-02-02 klockan 19 pa KTH, E7.

Motets 6ppnande.
Val av justeringsman.
Val av ordférande for motet.

Val av sekreterare for motet.

Tillkdnnagivande av uppgjord réstlangd.

Frigan om motet var stadgeenligt utlyst.

Fridgan om dagordningens godkinnande.

Verksamhetsberattelse.
Revisionsberattelse.

Balansrakning.

Ansvarsfrihet for avgdende styrelse.

Presentation av budget fér 1984.

Motioner.
6vriga fragor.

Mbotets avslutande.
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Motioner

Motion angdende STACKENs medlemskap i Unga Forskare.

Eftersom STACKEN inte har ndgon nytta av medlemskapet i Unga Forskare,
sd yrkar jag pd att STACKEN uttrdder ur Unga Forskare. Ytterligare en
anledning ar att jag ogillar kollektivt medlemskap i en forening.
Upsala 1983-12-02 01:12:53
Per Danielsson

Motion angdende hedersmedlemékap 3t Alexander.

Jag tycker att den framlidne mdgelsvampen Alexander (md han vila i frid)
skall 3terfd sitt hedersmedlemskap i STACKEN som han si skindligen frin-
togs for en tid sedan.
Upsala 1983-12-02 01:13:12
Per Danielsson

Motion angdende hedersmedlemskap for Nils Soderman.

STACKEN hade sikerligen inte blivit till om inte Nisse S6derinan haft de
idéer han hade. Som ett litet bevis pd uppskattning for NN initiativ s3
tycker jag att vi gér NS till hedersmedlem.
Plats 1984-01-08 18:12:44
Hans Nordstrom

Motion angdende medlemsférdelningen.

Ont om kvinnliga medlemmar i STACKEN, ér det gott om. En av orsakerna
kan vara nagon slags troskeleffekt. Ar det f kvinnliga medlemmar forut, s§
kravs det mycket for att komma. Skall vi inte forsoka géra ndgot 8t det?

Mitt foérslag ar att det skall vara kostnadsfrltt for damer, att ansluta sig
1984. 1 férhoppning att manga vagar testa, nir det ekonomiskt inte gor
nigot.
Plats 1984-01-08 18:18:53
Hans Nordstrom
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Magic !7

“ Some years ago I was snooping around in the cabinets that housed
the MIT AI lab’s PDP-10, and I noticed a little switch glued to the frame
of one cabinet. It was obviously a homebrew job added by one of the lab’s
hardware hackers (no one knows who).

You don’t touch an unknown switch on a computer without knowing
what it does, because you might crash it. The switch was labeled in a most
unhelpful way. It had two positions, and scrawled in pencil on the metal
switch body were the words “magic” and “more magic”. The switch was in
the “more magic” position.

I called another hacker over to look at it. He had never seen the switch
before, either. Closer examination revealed that the switch only had one
wire running to it! The other end of the wire did disappear into the maze
of wires inside the computer, but it’s a basic fact of electricity that a switch
can’t do anything unless there are two wires connected to it. This switch
had a wire connected on one side and no wire on it’s other side.

It was clear that this switch was someone’s idea of a silly joke. Con-
vinced by our reasoning that the switch was inoperative, we flipped it. The
computer instantly crashed!

Imagine our utter astonishment. We wrote it off as coincidence, but
nevertheless restored the switch to the “more magic” position before reviving
the computer.

A year later, I told this story to yet another hacker — David Moon, as
I recall. He clearly doubted my sanity, or suspected me of a supernatural
belief in the power of this switch, or perhaps thought I was fooling him with
a bogus saga. To prove it to him, I showed him the very switch, still glued
to the cabinet frame with only one wire connected to it. It was still in the
“more magic” position. We scrutinized the switch and its lone connection
and found that the other end of the wire, though connected to the computer
wiring, was connected to a ground pin. That clearly made the switch doubly
useless: not only was it electrically nonoperative, but it was connected to a
place that couldn’t affect anything anyway. So we flipped the switch.

The computer promptly crashed.

This time we ran for Richard Greenblatt, a long-time MIT hacker who
was close at hand. He had never noticed the switch before, either. He
inspected it, concluded it was useless, got some diagonal cutters and diked
it out. We then revived the computer, and it has run fine ever since.

We still don’t know how the switch crashed the machine. There is a
theory that some circuit near the ground pin was marginal, and flipping

6



STACKPOINTER 1-1984

the switch changed the electrical capacitance enough to upset the circuit as
millionth-of-a-second pulses went through it. But we’ll never know for sure.
All we can really say is that the switch was magic.

I still have the switch in my basement. Maybe I'm silly, but I usually
keep it set on “more magic”. ?

Det ser intressant ut? Stycket ir himtat ur en bok som kan vara trevlig
att lisa. (Tack, PL.) Det 4r filen GAM:HACKER.JAR i tryck, med mycket
tillagg och lite borttag. Boken har ftt titeln The Hacker’s Dictionary
— A guide'to the World of Computer Wizards p3 forlaget Harper
& Row, New York. Forfattare finns det flera, men den som har © &r Guy
L. Steele Jr. Ett valkant namn, bland hackers. Boken kostar USD 5.95 och
ar registrerad som ISBN 0-06-091082-8. Nigon intresserad for ett co-kp?

/hn

Recension av ”Samkorarna”

Boken &r en s.k. ”datathriller” och &ir bitvis riktigt rolig. And3 tas
ndgra rétt allvarliga punkter om dagens dator-samhille upp. Den varnar
for vad som kan héinda om myndigheter eller andra fir samkéra dataregister
hur som helst. Ndgot annat som tas upp, ar vad vi riskerar i hindelse av
krig; vilka faror dagens dator-sambhille innebir fr oss medborgare, ifall vi
skulle bli invaderade.

Samkoérarna innehdller aven ett exempel p3 hur fredsaktivister skulle
kunna anvianda KOM for att nd sina syften och vilka konsekvenser det skulle
fa for politikerna. Boken &r en bra tankestilllare for oss, som i framtiden
(och idag) kommer att vara beroende av datorer.

Samkoérarna av Jan-Jorgen Stenhagen
Wahlstrém & Widstrand
ISBN 91-46-14425-0
MoJ
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Hur du far ett konto
pa Nadja

Nadja ar en DEC-2020 minidator, som anvinds av NADA (Institutionen
for Numerisk Analys och Datalogi pd Kungliga Tekniska Hégskolan) for
undervisning, forskning och administration.

Nadja stér i QZs (Stockholms Datorcentrals) lokaler langst ner i huset
med klocktornet. Det ar QZs operatérer och systemprogrammerare som
ansvarar for driften av datorn.

Nadja har 512K 36-bitars ord primdrminne, 2 skivminnen om vardera
38M 36-bitars ord, 1 bandstation, som klarar 800 bpi och 1600 bpi, 48
asynkrona terminallinjer, som klarar hastigheter mellan 50 baud och 9600
baud, samt en synkronlinje for hopkoppling med 6vriga datorer i ANF-10-
natet.

Eftersom Nadjas centralenhet (KS-10) fungerar pd samma satt som den
pd Oden (KL-10), Katia (KA-10) och andra DEC-10-datorer och eftersom
de dven har samma operativsystem (TOPS-10) s3 kan samma program kéras
pa alla sddana datorer.

P& Nadja finns bland annat programspraken ALGOL 68, APL, BASIC,
BLISS 10, C, COBOL 68, COBOL 74, FOCAL, FORTH, FORTRAN, LISP,
MACRO 10, MIDAS, PASCAL, PROLOG, SAIL, SIMULA 67, SNOBOL
och TECO, korsassemblers for PDP-11, 1802, 6502, 6800, 6809, 8008, 8080,
8085, Z80 och 9900 samt ett flertal editorer och andra anvindbara program.

Du som ar medlem i STACKEN kan fd ett personligt konto pd Nadja,
som du fir anvanda for studier och personlig utveckling. Du far alltsd inte
13na ut kontot ut till andra eller anvianda det f6r komersiell verksamhet eller
till att stora ovrig verksamhet pad Nadja. Om du vill ha ett kontonummer
att kora pd ska du vinda dig till ndgon i STACKENS styrelse.

Nadja ar i forsta hand avsedd fér NADAs undervisning. Darfér ar
STACKENs konton avstingda mellan klockan 8 och 20 pd vardagar under
terminerna, nir det normalt pdgar undervisning. Aven efter klockan 20 kan
det handa att Nadja ar hart belastad eller att terminalsalarna ar bokade for
ovningar. D3 far du inte sitta dir. Vilka tider terminalsalarna ar bokade
kan du f& reda pd genom att lisa anslaget utanfér handledarbaset vid ter-
minalsalarna eller bredvid den torrlagda fontdnen p& bottenvaningen eller
genom att ge kommandot
.HELP TIDER

Sarskilt under héstterminen brukar Nadja vara ganska hirt belastad
aven sent p3 kvillen och p3d helgerna. Om du mirker att det ar fullt i
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terminalsalarna eller att datorn 4r hért belastad bér du vinta med att kéra,
Aven nir datorn inte ir s§ hart belastad bér du undvika att kéra program,
som anvander mycket minne eller mycket CPU-tid. KOM ir tyvvirr ett
sddant program, som lastar ner datorn mirkbart. Fér att se hur manga som
kér pd Nadja kan du ge kommandot

.SYSTAT Z

Om du fir ut mer 4n 15 stycken si ar datorn hart belastad och d3 ska du
inte kora.

Téank pd att eleverna kommer i férsta hand och att det 4r de som
har ritt att anvinda datorn! Vi i STACKEN far hilla tillgodo med den
datortid som blir 6ver, vilket inte ar s3 illa det heller.

For att atergilda att STACKEN far gratis datortid av NADA och f5r
att skaffa oss ett gott rykte pd KTH bér vi foregd med gott exempel i ter-
minalsalarna genom att inte stéra andra genom att fora ovasen, inte skrapa
ner, utan iséllet stida om ndgon annan har skripat ner, och hjélpa de elever
som sitter dar om de frdgar om né&gonting.

Jan Michael Rynning

Redaktorn

Nu syns det att STACKPOINTER kommit ig&ng igen. Men det kan bara
fortsitta om det kommer in material. ’Aha’, tinker du. ’'Jag forstod att
det fanns en hake gédmd.” Ja, det stimmer. STACKPOINTER ir inte ndgon
Perpetum Mobile. Det behdvs tillforsel av energi. I detta fallet din energi
for att plita ihop en artikel om nigot som intresserar dig. Bara genom denna
standiga til:forsel kan vi hilla STACKPOINTER giende. GMEL

I denna utgava finner du lite om de nya tv-spelen. Négra recensioner av
intressant litteratur. Varfor inte lisa lite om olika textbehandlingsverktyg.

Attans otur att inte BD hann med fortsittningen av Lisp-sticket.

/hn
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Hur du loggar in
pa Nadja

P3 de flesta datorer, som mer an en person kan kéra pa samtidigt, maste
man uppge ett kontonummer eller kontonamn och ett hemligt 16senord, in-
nan man fir bérja koéra. Kontonumret berdttar for datorn vem man ar
och det hemliga l6senordet, som &r olika for olika kontonummer, ar till for
att ingen obehérig ska kunna ta sig in pd datorn genom att hitta pa ett
kontonummer.

P3 Nadja bestar kontonumren av tvd tal med komma mellan. Losen-
orden ska vara 5 eller 6 tecken linga och fir innehdlla bokstaver (dock inte
AAO) och siffror. Ditt kontonummer och l6senord stir pa lappen du far nar
du fir ut ett kontonummer att kora p3.

Terminalsalarna

For att kunna kora pd Nadja maste du ha en terminal, som ar kop-
plad till Nadja. Hogst upp i huset med klocktornet pa KTH finns det sex
terminalsalar. I tvi av dem, kallade bruna och orange salen, finns det termi-
naler, som du kan anvinda for att kora pd Nadja. Nar du slar pd terminalen
och trycker p& s& kopplas du antingen direkt till Nadja eller till
NADAs terminalvixel KNUT. Folj anvisningarna fran KNUT, s3 kopplas
du till Nadja!

Vialkommen till NADAs terminalvaxel KNUT.
Fér hjdlp, skriv ? f6ljt av vagnretur.

NADA-KNUT>?
Dina altermativ &ar:

1 Termévn. Nadja 2 Nadja fria linj

Skriv alternativets nummer eller namn f6ljt av vagnretur.
NADA-KNUT>1

Det finns ingen ledig linje till Termévmn. Nadja
NADA-KNUT>2

Du dr kopplad till Nadja fria linj

Modem

: Om du har ett 1200/75-110 bauds modem kan du ringa till QZs UPNOD
och dirifrén koppla dig till Oden och sedan vidare till Nadja. Telefonnumret

10



STACKPOINTER 1-1984

4r 22 81 30. Nir du har ringt till UPNODen trycker du ps tills
UPNODen svarar med annat an fragetecken. Nar du har gett kommandot
for att koppla dig till Oden trycker du pd ett par génger.
< QZ-3/L89 Terminalvixel >
<Dator ? ( ? ger hjdlp ) > Q.D

Om du har ett 110-300 bauds modem kan du ringa direkt till Oden,
genom att sld 23 86 60. Har du ett 1200 bauds modem &r numret 14 35 00
eller 24 61 20. Efter du har ringt upp maste du trycka pa en eller
ett par gdnger. Nir du har fitt en punkt i vanstermarginalen sager du at
datorn att koppla dig vidare till Nadja.
CONNECTING TO HOST SYSTEM.
Oden/QZ Stockholm 7.01A 15:17:00 TTY25, line BALDER_77
Please LOGIN or KOM

.SET HOST NADJA

Det ar QZ, alltsd indirekt QZs betalande kunder, som betalar for tele-
fonerna och modemen, som du ringer till. For att de ska ha tillgdng till alla
linjer de behover ar de flesta konton pd Nadja sparrade, sd det inte gar att
logga in pd dem om man tagit sig till Nadja via QZs modem p3 dagtid p3
vardagar. Eftersom STACKENs konton brukar vara sparrade pd de tiderna
ar det normalt inget problem.

Sjalva inloggningen

Nar du har kopplat dig till Nadja, pad ndgot sitt, och ska logga in s§
skriver du LOGIN och ditt kontonummer, som star pa lappen, och trycker pd
(RETURN). Nir datorn frigar efter Password: skriver du in ditt hemliga
I6senord och trycker pd (RETURN). Losenordet syns inte p4 skarmen.
NADJA KTH DEC-2020 7.01A 15:18:59 TTY17, line NADJA_17
Please LOGIN

.LOGIN 105,2001 rond!
JOB 25 NADJA KTH DEC-2020 7.01A TTY17 l'.’-‘ '

Password: %
Saturday 84-01-07 15:19 l___
' M AR &

Hur du loggar ut

Nar du har kort firdigt m3ste du siga &t datorn att du inte ska kora
langre. P4 Nadja gor du det med kommandot

11
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Om du ringde upp datorn med modem &r det inte sikert att telefonlinjen
kopplas ner. Kolla for sikerhets skulle och koppla ner telefonlinjen sjilv om
inte datorn gjorde det. Annars kan du f3 héga telerdkningar!

Om forbindelsen bryts

Om forbindelsen mellan din terminal och Nadja bryts, genom att vixeln
kopplar bort dig eller telefonlinjen bryts, s& har du 20 minuter pd dig att ta
dig fram till datorn och forsoka logga in igen. Nér du loggar in pd nytt far
du veta att du redan ir inloggad och en frdga om du vill fortsdtta med det
jobbet.

NADJA KTH DEC-2020 7.01A 15:18:59 TTY17, line NADJA_17
Please LOGIN

.LOGIN 105,2001
JOB 25 NADJA KTH DEC-2020 7.01A TTY17
Password:
Other jobs detached with same PPN:

Job 26 KOM stopped
Do you want to ATTACH to this job? (Y)
.ATTACH 25A105,2001A

Om du vintar mer in 20 minuter si loggas ditt jobb ut automatiskt,
om du inte kdrde AMIS nir forbindelsen brots, fér dd brukar det inte loggas
ut.

Om datorn stannar

Om det blir strémavbrott eller ndgot fel i datorn, sd att systemet
kraschar, s3 ar alla jobb utloggade, nir datorn startas igen.

Ibland maste Nadja stingas av for servicedtgarder. D4 brukar man fa
ett meddelande om detta nir man loggar in och med jamna mellanrum tills
datorn stings av
;;0PR 16:31 OPSER: Timesharing ends in 30 min.

Efter man har fatt det sista sidana meddelandet loggas alla jobb ut.
:;0PR 17:01 OPSER: Timesharing is over.

Jan Michael Rynning
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Hur du hanterar filer
pa Nadja

For att kunna bearbeta ndgon form av data méste du ha den i primar-
minnet, tillsammans med programmet som ska utféra bearbetningen. Nar
du ska spara ett program, eller ndgon annan form av data, mer permanent
maste du géra det pd sekundirminne pd de flesta datorer. Oftast anvinder
man skivminne, eftersom det ar enklast. Varje sddan mingd av undansparad
information brukar kallas en fil. P4 nistan alla datorer kan man sitta namn
pé filer, s3 man sjilv slipper hélla reda p8 var pd skivminnet den lagras och
bara behéver komma ih8g namnet. Namnen p3 alla filer och information om
var de lagras brukar finnas i en katalog pd datorn, eller directory som det
heter pd engelska.

P4 Nadja bestdr namnet pd en fil av tvd delar. Gemensamt fér delarna
ar att de bara far innehdlla bokstiver (inte AAO) och siffror. Den férsta
delen, som &r det egentliga namnet p3 filen, fir innehdlla 1 till 6 tecken. Den
andra delen brukar anvindas for att ange vad filen innehaller och far vara 0
till 3 tecken lang. Den kallas namntilligg, eller extension p3 engelska. Mellan
de tva delarna har man en punkt. En fil kan exempelvis heta ALLAN.PAS,
dar PAS anger att den innhdller killkoden till ett PASCAL-program. I vissa
kommandon kan du skriva en stjarna i stallet for den forsta eller andra delen,
for att ange att du menar alla filer med vilket namn eller vilken extension
som helst, *.PAS till exempel. Om du vill veta vilka extensions man brukar
anvanda och till vad kan du ge kommandot
.HELP EXTENT
Om du vill komma 3t en fil, som inte ligger pd ditt eget directory, miste du
specificera pa vilket directory den ligger, exempelvis ALLAN.PASA105,2001A
eller DSKC:FOOBAR.CA12,6666,CA. Det som star mellan A och A #r directo-
rynamnet, som bestdr av kontonumret, f6ljt av namnen p3 eventuella un-
derdirectories. Det som stdr fore kolonet ir namnet p& den skivminnesenhet
filen finns p3. Nadja har tv& s8dana, DSKB: och DSKC:.

Hur du skriver in en fil

For att knappa in en fil i datorn anvinder du ett speciellt program, en
texteditor. Om du sedan vill &ndra pd ndgonting i filen, ligga till eller ta
bort ndgonting, s anvinder du texteditorn till det ocks3. En editor ir iven
anvandbar om man vill leta reda p& nigonting i en textfil.

Det finns tva editorer pd Nadja, som vi kan rekommendera. Den ena
ar AMIS, en skdrmorienterad editor med mycket kraftfulla kommandon,

13
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skriven av medlemmar i STACKEN med en annan editor, EMACS, som
forebild. AMIS visar hela tiden texten du haller p3 att editera pa skidrmen.
Fér att den ska fungera maste datorn veta vilken typ av bildskarm du har.
For att f& veta vilka typer av bildskdrmar datorn kanner till skriver du
.TERMINAL TYPE ?
AMIS klarar inte av alla typer av terminaler, som datorn da riknar upp, fast
den klarar de vanligaste. Om du inte férstar vad forkortningarna betyder
kan du ge kommandot
.HELP TERMINAL
D3 fir du ut en lang lista med de fullstindiga namnen pd en massa termi-
naler och vilka forkortningar som anvéands fér dem. Nar du har hittat din
terminaltyp kan du trycka tvd gdnger pa for att slippa se
resten av listan. Om du sitter i NADAs terminalsalar behéver du normalt
inte bekymra dig. Nar du kopplar upp dig mot datorn antar den att du sit-
ter vid en Datamedia Elite 1520 (EL1520). Om du skulle rdka sitta vid en
Datamedia DT80/1, som fungerar som en VT100, sa far du ge kommandot
.TERMINAL TYPE VT100
Det finns ett sarskilt program for att lara sig AMIS, som startas med
.R PUB:ATEACH
Om du ska knappa in en ny fil eller dndrai en fil du redan har, med AMIS,
exempelvis filen ALLAN.PAS, s3 skriver du
.AMIS ALLAN.PAS
Det ar bara forsta gdngen efter du har loggat in, som du maste skriva ut
namnet pa filen du vill editera. I fortsittningen far du alltid samma fil som
forra géngen, om du inte skriver nigot filnamn. Eftersom du fr férkorta
kommandon till datorn racker det nista gdng med
.AM

Den andra editorn, som vi kan rekommendera, om du har en skrivande
termina eller en skarmterminal som AMIS inte klarar av, ar TECO. TECO
har den fordelen framfor AMIS att man kan skriva program i den. For att
knappa in en ny fil respektive redigera en gammal anvinder du nigot av
kommandona
.MAKE ALLAN.PAS
.TECO ALLAN.PAS
TECO kommer ocksé ihdg vilken fil du arbetade med senast, pd samma, satt
som AMIS.

Hur du skriver ut en fil

Om du vill skriva ut en fil pd terminalen, utan att gd in i en editor och
titta pa den, sd anvinder du kommandot
.TYPE ALLAN.PAS
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For att skriva ut filen pa skrivaren i bruna eller orange salen anvinder
du ett av foljande kommandon, beroende pa var du vill skriva ut den
.PRINT ALLAN.PAS/FORMS :BROWN
.PRINT ALLAN.PAS/FORMS:0RANGE

Hur du ser vilka filer du har

Du kan f3 en lista pd din terminal, med namnen p3 filerna i ditt direc-
tory, deras skyddskoder och datum du skrev in dem eller senast dndrade i
dem med kommandot
.DIRECTORY

Ta bort filer

F3r att ta bort en fil anvinder du kommandot
.DELETE ALLAN.PAS
Om du vill ta bort alla filer, som heter ALLAN som {orsta namn, gor du det
enklast med kommandot
.DELETE ALLAN.x*

Innan du loggar ut bor du ta bort alla filer du inte behdver, exempelvis
s3dana med extension BAK och REL, alltsd
.DELETE #*.BAK,*.REL

Kopiera filer

Om du vill ha en kopia av en fil, exempelvis for att kunna arbeta med
den utan att férstora den du hade frdn borjan, sd anvander du kommandot
.COPY KAKAN.PAS=ALLAN.PAS
som gor en kopia av ALLAN.PAS och kallar den KAKAN.PAS.

Byta namn p& filer

For att andra namnet p& en fil, exempelvis dndra namnet KAKAN.PAS
till TAR.PAS, skriver du
.RENAME TAR.PAS=KAKAN.PAS

Skyddskod pa filer

Alla filer p4 Nadja har en skyddskod, som anger vad du och alla andra
som kor pa datorn far gora med den. Skyddskoden bestar av tre siffror med
varden mellan 0 och 7, dar den forsta siffran anger vad du sjalv far géra med
filen och de tv3 sista vad alla andra fir géra med den. Normalt ar forsta
siffran 0, s& du kan gora vad du vill med filen. Om du &ndrar den till 3 sd
kan du inte ta bort eller andra i filen, utan att férst andra skyddskod pad
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den. De tv3 sista siffrorna ska vara 55, om du vill att alla andra ska kunna
lasa vad som stdr i filen, eller 77, om bara du sjilv ska kunna komma &t den.

Nar du skapar en ny fil kan du ange skyddskoden mellan < och >
.AMIS ALLAN.PAS<055>

For att andra skyddskod p& en fil du redan har skriver du
.PROTECT ALLAN.PAS<355>

Om du vill att alla nya filer du skapar ska fa en viss skyddskod, om du
inte specificerar ndgon annan, ska du ha en fil som ska heta SWITCH.INI,
som ska innehdlla en rad med
LOGIN /DEFPROTECTION:055

Skriv
.HELP PROTECTION
om du vill veta mer om skyddskoder!

Om du vill ldta vissa som kér pd Nadja gora vissa saker med dina filer,
men inte andra, s3 kan du ge filerna en skyddskod, vars forsta siffra ar 4
eller hégre, och ligga upp en fil med namnet ACCESS.USR p3 ditt directory.
Om du vill veta mer om hur det fungerar kan du skriva
.HELP FILDAE

Begransat skivminnesutrymme

Det finns tva granser for hur mycket skivminnesutrymme du fir an-
vinda, en som géller nér du 4r inloggad och en som giller nir du ir utloggad.
Du far inte 6verskrida dessa grinser. Alla STACKEN-konton har grinserna
30 respektive 20 skivminnesblock frdn borjan. Det ir ganska lite och om du
behdver mer sé far du ansSka hos styrelsen om att f& mer, med motivering
om hur mycket du behdver och vad du tinker anvinda det till.

For att fa reda pa vilka granser som giller for ditt konto och hur mycket
av det tilldtna utrymmet du har utnyttjat kan du géra
.R QUOLST

Operativsystemet allokerar skivminnesutrymme i enheter om 5 block,
sa dina filer tar alltid upp 5, 10, 15, ... block, dven om de inte fyller alla.
For att fa reda pa hur stor plats dina filer egentligen tar ger du kommandot
.DIRECTORY/ALLOCATED

For att spara utrymme kan du packa ihop flera filer i en fil med pro-
grammet LIBMAN, som du startar med
.R LIBMAN
Om du har 4 filer pa vardera 1 block, allts i praktiken 5 block, var, s& tar
de upp 20 block pd skivminnet. Nir du packar ihop dem i en biblioteksfil s&
kommer den att bli 8 block stor, summan av antalet filer och deras storlekar,
och alltsd bara uppta hilften s stor plats, 10 block, pd skivminnet. Bib-
lioteksfiler brukar ha extension LIB. De viktigaste kommandona i LIBMAN
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LIBMAN>USE ALLAN.LIB anger vilket bibliotek du vill anvanda.
LIBMAN>ADD ALLAN.PAS lagger till en fil i biblioteket.

LIBMAN>DELETE ALLAN.PAS tar bort en fil ur biblioteket.
LIBMAN>REPLACE ALLAN.PAS byter ut en fil i biblioteket.

LIBMAN>COPY ALLAN.PAS kopierar tillbaksen fil fran biblioteket.
LIBMAN>DIRECTORY visar vilka filer som finns i biblioteket.

Fér att du ska spara utrymme pé skivminnet maste du ta bort filerna frdn
skivminnet efter du har lagt in dem i biblioteket. Om du vill veta mer om
LIBMAN kan du ge kommandot

.HELP LIBMAN

Filen SWITCH.INI

De flesta systemprogram liser av parametrar fran en fil som heter
SWITCH.INI, om du har en sidan fil. For varje program som liser den
filen kan man ha en rad med programmets namn och vilka parametrar man
vill ge till det. Filen SWITCH.INI kan exemlevis se ut pd det hir sattet

Login /DefProtection:055/TMP:KOM: "Vad-du-heter"
Directory /Width
Print /Preserve/File:ASCII

Den forsta raden betyder att LOGIN-programmet ska satta upp vissa para-
metrar &t dig, namligen att alla nya filer du skapar ska fa skyddskoden 055
och att ditt namn ska liggas in i en temporarfil, som programmet KOM
liser, s3 du inte behdver skriva in det sjalv, nir du kér KOM. Nasta rad
berittar for DIRECTORY-programmet att du vill utnyttja hela terminal-
bredden, s du fir namnen p4 dina filer utskrivna i tvd kolumner. Om
du inte har en DIRECTORY-rad med /WIDTH p4, si skrivs filnamnen ut i en
kolumn. Sista raden forhindrar att filer med extension LST tas bort efter
utskrift p4 skrivaren och att filer med extension DAT skrivs ut som om de
hade FORTRAN-styrtecken i forsta kolumnen, vilket de normalt inte har.
Mer information om filen SWITCH.INI kan du fd med kommandot

.HELP SWITCH

Hjalp
Med HELP-kommandot kan du f3 mer information om det mesta. Fér

att f3 reda p3 hur HELP-kommandot fungerar skriver du bara
.HELP V

Jan Michael Rynﬁing
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Hur du kor program

pé Nadja

Det forsta du mdste bestamma dig for, nar du ska skriva ett program, ar
vad du vill géra, hur det ska goras och vilket programsprak du ska anvinda.

Kompilerande sprik

Om du viljer ett kompilerande sprik, som ALGOL 68, BLISS 10, C,
MIDAS, PASCAL, SAIL, SIMULA 67 eller SNOBOL, si méste du knappa
in kallkoden till programmet med en éditor, innan du kan be datorn att kora
det.

For att kdra programmet maste du be datorn Sversitta killkoden till
maskinkod, som bestdr av ettor och nollor, lanka ihop din maskinkod med
fardiga rutiner, ladda in maskinkoden i minnet och starta programmet. Det
gor du med kommandot
.EXECUTE ALLAN.PAS

Forsta gdngen du ger detta kommando far du, sikert som amen i kyrkan,
en massa felmeddelanden pd din terminal. Réitta felen i ditt program med
editorn och forsok igen!

Nar datorn kompilerar ALLAN . PAS liggs maskinkoden, som programmet
oversitts till, i en fil som heter ALLAN.REL. Den filen ska du ta bort innan du
loggar ut, eftersom den tar plats och eftersom du kan f3 tillbaks den genom
att kompilera om ALLAN.PAS.

I stillet for att utfora alla stegen varje gdng man ska kéra programmet,
sa kan man spara den fardiglinkade maskinkoden p4 en fil, precis som den
ser ut nar den ir inladdad i minnet. Det gor du med kommandona
.LOAD ALLAN.PAS
.SSAVE ALLAN.EXE
D3 far du en fil, som heter ALLAN.EXE och ir dnnu stérre in ALLAN.REL.

Kora fardiga program
For att kora ett program, som ar sparat som en EXE-fil skriver du

.RUN ALLAN

For att kora ett systemprogram, exempelvis BASIC, anvinder du kom-
mandot
.R BASIC

Jan Michael Rynning
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KATTA

Det har gor vi.

For att kunna kora KATIA m3aste STACKEN ha en lokal att stilla maskinen
i. Nagra fundamentala saker krivs av lokalen namligen:

- Relativt stort utrymme 45-55 kvm, helst uppdelat i ett storre och ett
mindre rum.

- Tillging till 380V trefas el (ganska ménga ampere).

- Tillgéng till vatten for luftkonditionering.

Det har visat sig ganska svart att uppfylla all dessa krav samtidigt. Vi
har dock hittat en lokal som skulle kunna vara mojlig (tillochmed bra) att
anvinda. Svarigheten ir bara att f8 loss den dd annan verksamhet for
narvarande pagar i dessa. Vi jobbar dock pa det och hoppas val att vi skall
kunna ha fatt en lokal till sommaren.

Under tiden sysselsitter vi oss med andra aktiviteter. Vi har ténkt oss
att gora en dummyinstallation for att se om allt som utlovats finns med.
Det har redan visat sig att det saknas en del dokumentation. Framst
manualer. Dessa har vi nu pabdrjat jakten efter. Vi jagar ocksd ett
ordentligt kylaggregat som kan kyla bort sddar en 15 - 20 KW plus sin egen
uppvirmning. Ar det nigon som har kontakter inom denna branch sd vore
det behovligt med en insats.

Kort om hur en KA-10 fungerar.

Datorn ar uppbyggd av sk FLICP CHIPs, ett modulsystem byggt med
transistorer, dir varje kort motsvarar en logisk enhet t ex en raknare
eller ett antal grindar. Man kan siga att ett FLICP CHIP innehéller
samma funktioner som dagens TTL-kretsar. Storleken skiljer dock en
del for ett FLIP CHIP ar ca 5x10 cm. Logiken &ar ickebottnad dvs
spanningsskillnaderna mellan 0 och 1 ar mindre @n matningsspanningen.
Matningssinningen ar & 6 V, en logisk etta ar - 3 V och en logisk nolla ar +
3 V. Jfr TTL dar maningsspinningen ar +5 V och en nolla (i princip) ar 0
V och en etta 4+ 5 V.

En annan underlighet med KATIA &r att den inte har en gemensam
klocka som styr hela maskinen utan den gor allt med handskakning, sk
Hindelsestyrning och varje logisk enhet for sig hdller med sin egen klocka.
Jag skall forklara vad jag menar. Om CPUn t ex vill gora en lasning fran
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karnminnet géar det till ungefdr sd hiar. CPUn lagger ut adressen p3 en av
de fyra minneskanalerna och ”drar i ett snore” for att tala om att den har
gjort det. Det minnesskdp som kéanner sig adresserat liser in adressen och
kvitterar genom att dra i ett annat snére att den tagit emnot adressen och
CPUn slapper di bussen. Denna kan da anvindas for andra andamal t ex
att gora DMA-accesser pd en annan kanal. Nar s§ minnet har last data frdn
kdrnminnet (gors egentligen med en skrivning i detsamma varvid inneh3llet
i den accessade i minnescellen férstérs) ligger minnet ut datat pd bussen
och lyfter i ett tredje snére. Under tiden skriver minnet tillbaka, det under
lasningen forstérda minnesinnehdllet. Nar CPUn har har last in datat lyfter
dennai ett fjarde snore for att kvittera lisningen. Minnet slapper d3 bussen.
Detta forfarande, kallas ocksd handskakning, gor att CPUn kan jobba s8
fort det gar. I ett klockat system dr ju klockan anpassad till ndgon sorts
medelfart dar t ex langsammare minne maste bromsa CPUn. Om vi t ex far
tag i snabbare minne kommer maskinen féljdakligen att ga snabbare.

For den som dr intresserad att lara sig mera om hur KATIA fungerar, bide
hérdvaru- och mjukvarumassigt, finns all dokumentation i ett av traskidpen
vid Undervisningsdatorn Elmer. Ta kontakt med Goran Wallberg s3
slapper han in Dig i skdpet. Tyvarr kan Du inte ta med Dig nigot av
dokumentationen utan fair ldsa den pa plats. Dokumentationen ar
framst till for de som direkt arbetar med KATIA.

Hur arbetet ir organiserat.

Den gamla KATIA-gruppen uppldstes av den nya Styrelsen. En ny bildades
med Mats Jansson och jag sjélv som organisatdrer och totalt ar vi idag av 6
personer. Alla har dtagit sig att utfora ett antal uppgifter och samordningen
av detta arbete sker dels via KOM och dels via mer personliga méten. Det
kommer naturligtvis att behévas mera folk s& smaningom och information
om detta kommer i KOM och pd manadsmétena. Har Du forslag pd hur
specifika delar kan l6sas ar Du naturligtvis vilkommen med synpunkter. Du
kan t ex skriva ett brev till Mats Jansson eller mig eller, &nnu battre, skriv
ett brev till KATIA Planeringsmoéte. Ar det ndgot omrdde Du speciellt
vill 4gna Dig 3t eller kan sarskilt bra s3 hér av Dig.

Danny Kohn

Magnetfdlt (

nyn

Fig. 2.17 Ferritkirnor i tvd olika tillsténd
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PL/1, vad ir det ?

PL/1 ar IBMs stora Algol-sprak och ar en forkortning av ” Programming
Language One”. Tyvarr ar det nog inte det basta spraket i varlden, vilken
nog var skaparnas mening.

Nar PL/1 skapades i bérjan av sextio-talet sd fanns det vissa anvindar-
grupper i USA som ansdg sig behova ett programmeringssprik som bdde
kunde klara vetenskapens och ekonomins behov. Elakt sagt en blandning
mellan Fortran och Cobol. IBM satte sig ner med tvd sddana grupper
(SHARE och GUIDE) och bérjade skapa PL/1. SHARE var den grup-
pen som var intresserad av vetenskapliga- berdkningar medans GUIDE var
intresserade av ekonomiska- berdkningar.

PL/1 har till viss del drvt en del av Cobols ”pratighet” men eftersom
det ar ett Algol liknande sprdk s& har man for det mesta aven en kortare
variant. T.ex ordet DECLARE kan dven skrivas DCL och POINTER kan forkortas
till PTR.

Nar man forsta gdngen tittar i ett PL/1 program blir man bara férvirrad
over alla olika variabel typer. Detta beror pd att man sjalv bestammer med
vilken presition datorn skall rakna. Detta gor att man alltid far fram samma
resultat oberoende av dator fabrikat. Nir jag i fortsittningen kommer att
namna PL/1 ar det d4 iférsta hand den kompilator som finns till VAX/VMS.
VAX-11 PL/1 (ver 1.2) ar inte en komplett PL/1 utan ett subset av PL/1.
Detta subset kallas for Subset G och ar till f6r datorer som anvander ASCII
istallet for EBCDIC.

PL/1 kraver inte att man deklarerar alla variabler om man inte gor
det s& kommer kompilatorn att sjilv satta en standardtyp. Att PL/1 sjalv
sitter variabeltyp pa odeklarerade variabler ar ett tydligt arv frdn Fortran.
Jag tycker PL/1 , tyvarr, bar allt for stora spar efter Cobol och Fortran.

T.ex. variabeltypen PICTURE finns nastan bara i Cobol och i Basics
PRINT USING. Varfor det dr sd forstdr jag inte, for jag tycker att det ar en
anvandbar variabeltyp. Fordelen ir att man kan anvianda den bide som
strang och som numeriskvariabel.

Négot som jag saknar hos manga sprdk ar en ordentlig fel-hantering.
P3 den punkten ar PL/1 riktigt starkt. Detta kallas for ON-enheter i PL/1.
T.ex. kan man ta han om slut pd filfil finns ej, division med noll m.m.
Om man inte fdngas upp av ndgon ON-enhet kan man alltid finga upp
"ovantade” fel med ON ERROR. Kan man d3 inte ta han om felet dir heller
sd kan man lata programmet signalera felet.
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VAX-11 PL/1 ér ett fattigt sprdk om man tittar p4 vilka styrstrukturer
som finns. I princip ar det tv3 typer IF-THEN-ELSE och DO-WHILE. IF-
THEN-ELSE kan se ut pd flera sdtt dd det finns tva sitt att skapa samlingar
av satser, man kan borja med BEGIN eller DO vilket man anvéinder har ingen
betydelse, om man bara skall utféra en sats s§ behéver man ingen BEGIN-
eller DO-grupp. Till skillnad frdn Pascal s8 tillhor alltid senaste ELSE nirmast
foregdende THEN-stats.

IF foo > 4711

THEN DO;

s8l; 82; 83; ... s8n;
END;
ELSE BEGIN

sl; 82; 83; ... s8m;
END;

PL/1:s andra styrstruktur &r DO-WHILE-satsen som har foljande ut-
seende:

DO i :=1 TO n WHILE (i < 100)
sl; 82; 83; ... s8n;
~END;

PL/1:s motsvarighet till Pascals FOR-slinga ir en variant av DO-WHILE-
satsen dar WHILE har plockats bort och endast DO-TO 3terstir. P4 samma
satt ar motsvarigheten till Pascals WHILE-sats ett special fall av DO-WHILE,
dar det inte stdr ndgot mellan DO och WHILE.

Vill man skapa en struktur i PL/1 mdste man dven ange ett nivd num-
mer framf6r variabeln f6r att kompilatorn skall kunna forst3 att det ar en
struktur, t.ex

DCL 1 PERSON,
2 FORNAMN CHAR (10),
2 EFTERNAMN CHAR (20);.
D3 det dven ar tilldtet att deklarera p3 foljande sitt
DCL FORNAMN CHAR (10),
EFTERNAMN CHAR (20);

vilket ar en helt annan sak.
PL/1 har 4ven en motsvarighet till Pascals CASE-sats, den heter SELECT.

Dock finns den inte i VAX-11 PL/1 for nirvarande. Men den kommer i den
nya version av VAX-11 PL/1 (ver 2.0) som kommer inom den nirmsta tiden.

I PL/1 ingdr ett stort antal s.kl. ”Built-In”-funktioner vilket gér att
man har tillging till ett stort antal anvindbara rutiner direkt i sitt program.
Man kan t.ex. skapa en rutin med samma namn som en ”built-in”-funktion.
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I denna egna rutin kan man anropa ”built-in”-funktionen bara genom att
deklarera den:

DCL DATE BUILTIN;

Men vad kan PL/1 som inte évriga Algol-sprak kan 7 Det &r nog inte
s& mycket. Den storsta fordelen med PL/1 ar att man kan latt gd forbi
de kontroller som finns i kompilatorn. Detta dr mojligt genom att man
har méjligheten att ligga olika variablar "ovanpd” varandra. PL/1 har en
relativt bra stranghantering.

Det finns dock inget i PL/1 som ir s& bra att jag vill rekommedera ndgon
att Sverge Pascal, Simula eller Algol for PL/1s skull. Att jag programmerar
en hel del i PL/1 beror bara pd att jag gor det pd dagarna. Men just for
tillfallet ir det nog Modula-2 som intresserar mig mest.

MOJ

Hur Murphy’s lag kom till

Det hinde 1949 pad Edwards flygbas i Muroc, Kalifornien, i samband
med projekt MX981. Overste J. P. Stapp utforde krasch-férsok pa den
norra basen. Forsoken genomfordes av Northrop Aircraft pa kontrakt av
flygmedicinska labbet vid Wright Field.

Vid flygplanslabbet fanns det en kapten Ed Murphy. Besvirligheter
med tradtdjningsgivarfastet for balten gjorde att Murphy kom med kom-
mentaren:

”Finns det en mdjlighet att gora. det fel, sd gor han det” syftande pd
teknikern som utforde monteringen pa labbet.

Ett par veckor senare, vid en presskonferens, férde 6verste Stapp fram,
bl. a. de fina resultaten med avseende pd 13gt antal olyckor. ”Det var,” sade
Stapp, "helt beroende p4 medarbetarnas verkliga tro p4 Murphy’s lag.” Efter
ett par manader introducerades denna lag i fabrikantens annonser.

Det var fodelsen till en av de mest kinda lagarna. (Berittelsen kommer
fran George E. Nichols vid JPL-NASA. Vid tiden for férséken vid Wright
Field var han ansvarig for N.A.’s kraschtester.

NON-ABELIAN TRANSFORMATION
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En titt pa TV-spelen i
TV-spelens forlovade
land — Kiseldalen

Nyss hemkommen frén Kiseldalen. Aker man till Kiseldalen bér man inte
férsumma att titta in i ngra av de TV-spelshallar som finns i omradet.
Utvecklingen har ingalunda stagnerat, nya typer av penningslukande mask-
iner kommer hela tiden. Det hir ir en sammanfattning av mina intryck frin
ett par sidana besok.

Den stora nyheten ar videospel med bilder lagrade pé videoskiva i stillet for
datorgrafik. Kombinationer finns dven. Det finns spel dir man blandar klas-
sisk datorgrafik och filmade scener. Flera spel innehller filmade flygscener
och dogfights, dar bakgrunden bestér av en videofilm, och férgrunden av en
bild av den egna farkosten som man styr med en spak pa vanligt sitt.

Det utan tvekan populiraste spelet #r Dragon’s Lair, ett videospel i fan-
tasy-miljo. De rorliga bilderna bestdr av en tecknad film med olika hindelse-
grenar. Spelet handlar om Dirk The Daring som ska ge sig in i ett spokslott
for att rddda den fagra prinsessan och plocka upp lite skatter pa vagen.
Stéllet ar nerlusat av monster, fillor, och elaka trollkarlar. Till sin hjalp
har man en spak som kan be Dirk g& framat, bakat, till vinster och hoger,
samt en knapp som f&r honom att anvinda svirdet. Man tittar pa filmen
och styr Dirk genom olika hérresande situationer med reglagen — och nigon
betinketid ges inte!

N&r man valt en aktion vixlas videoskivan till ett nytt spar dir man 3 se
hur det gick. Har man tur &verlever Dirk, och kan vandra vidare till nista
knepiga situation. I annat fall... Man fir 5 Dirkar fér 50 cent.

Dragon’s Lair ar valdigt roligt, men blir snabbt dyrt eftersom man har fem
valméjligheter i varje situation, och man maste rycka i spaken inom ett
mycket kort tidsintervall. Nyborjaren rekommenderas att forst titta pd nar
andra spelar ett tag, och lira sig 3t vilket hll man ska vinda sig i de forsta

situationerna.
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Ett problem med spel dar man himtar scener frdn en videoskiva ar att man
far en ”blackout” d4 handlingen (och skivan) byter spar. ”Dragon’s Lair”
lider av detta. Utveckling pdgdr dock for att eliminera denna paus, och
ménga av videospelstillverkarna ligger nu i startgroparna for att lansera fler
spel av detta slag, utan blackouts.

De vanliga videospelen med datorgrafik lever dock kvar, och forfinas. Star
Wars (med scener ut filmen) ar faktiskt mycket bra, till skillnad mot TRON,
som ju annars ar det uppenbara ”spin-off’-spelet. Mina favoritspel (férutom
”Dragon’s Lair”) ar Star Wars och Millipede.

Videospel till hemdatorer har dven bérjat siljas i stor skala ute i butikerna.
Dels i skivbutiker och dels i ny6ppnade affirer som bara siljer programvara
(dock inte bara spel). Aven vissa bokhandlar har lite programvara pa hyl-
lorna fér datorlitteratur. Marknaden f6r videospel ar &nnu mycket omogen,
och manga produkter och tillverkare tavlar om hyllutrymmet. Det p&stds
att spelen med de snyggaste forpackningarna siljer bast. Ett spel kostar
mellan 20 - 50 USD.

Per Linberg

Fadderverksamheten

Att kunna ndgot ar ofta svart. Hur f3 reda p8 var du ska leta ar svarare.
Som nybliven medlem i féreningen ar du ovan vid mycket. Vilken verksamhet
som ar pd gang? Hur datorn Nadja hanteras? Var de olika lokalerna finns?
Ja, det finns sakert ménga fler fragor.

For att smidigt kunna komma in i féreningen kan det behdvas lite hjalp.
Vi ar nigra stycken som forsoker std till tjdnst. Vi bérjar i samband med
att de nya personliga kontona utdelas. Det blir en liten genomgéng av de
grundliggande kommandona pd TOPS-10. Dessutom ar det en genomgéng
av de regler som giller fér anvindningen av Nadja och KOM. Alla frigor
besvaras allteftersom de kommer fram. Fadderverksamheten ar inte tankt
att ersitta egna studier. Snarare ir det ett komplement och mojligtvis
katalysator. Genom den hir verksamheten har du ocksd fatt tillfalle att
f& ett namn pd ett av ansiktena i féreningen. Det ar en av personerna
Mats Jansson, Danny Kohn, Joakim Langlet, Hans Nordstrom eller Goéran
Wallberg. Var forhoppning ar att du dterkommer till oss med framtida
frdgor om det blir ndgra. Vi skall se till att du far svar och hjalp.

/hn
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Category

Multiple stacks

Hardware multiply/divide
Addressing modes
General purpose registers
String operations
Address space

Addressing implementation
Multiuser considerations
Small task support
Processor speed (MHz)
Prog&sor pipelined?

Floating . processor

Basic FPU architecture
Transcendental functions
Conventional O/S support
Language/applications
Literature

STACKPOINTER 1-1984

E de nage & ha?

Chips kommer och gér. Just nu skall det av ndgon anledning vara 16-bitars.
Emedan alla inte ar kopior av varandra, s3 uppkommer frigan: ”Vilken ar
bast?” Jag hittade fljande jimfGrelse i en tidskrift, jag 1anat. (Tack Lukas!)

780

woooU

64K

5 o U

9511/
9512
D/C
c/D
B
A
A

A = Excellent B = Good

7800 LSI11 78000 8086 80286 68000 16032

D A A C C A C
C A A B B A A
C A B C C B B
C B A C C A B
B C B B B C A
512K 4M 8M IM 16M 16M 16M
seg seg seg  seg  seg lin lin
C D A D B A A
A A A A A C C
10 3 6 10 10 12 6
y n n y y n y

9511/ FIS/ 8070 8087 80287 68881 16081
9512 FPI11

D)C C/B A B B A A
c/D D C B B A D
B A D B B C D
A A D B B c D
B B B A B B D

C = Fair D = Poor

Vad ar d& grunden f6r jamforelsen? Jo, hur bra passar chipet for FORTH!

/hn
; JULIANS PARENTS ARE ANP AS OF VESTERDPAY
i PUNISHING HIM BY PUTTING HE LOST HIS PRIVILEGES ON
i AWAY HIS EMPTY BEER- THE FAMILY COMPUTER
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Real Programmers
Don’t Write Specs

Real Programmers don’t write specs — users should consider themselves
lucky to get any programs at all and take what they get.

Real Programmers don’t comment their code. If it was hard to write, it
should be hard to understand.

Real Programmers don’t write application programs, they program right
down on the bare metal. Application programming is for feebs who
can’t do systems programming.

Real Programmers don’t eat quiche. They eat Twinkies, and Szechwan food.

Real Programmers don’t write in COBOL. COBOL is for wimpy applications
programiners.

Real Programmers’ programs never work right the first time. But if you
throw them on the machine they can be patched into working in only a
few 30-hour debugging sessions.

Real Programmers don’t write in FORTRAN. FORTRAN is for pipe stress
freaks and crystallography weenies.

Real Programmers never work 9 to 5. If any real programmers are around
at 9 AM. It’s because they were up all night.

Real Programmers don’t write in BASIC. Actually, no programmers write in
BASIC, after the age of 12.

Real Programmers don’t write in PL/I. PL/I is for programmers who can’t
decide whether to write in COBOL or FORTRAN.

Real Programmers don’t play tennis, or any other sport that requires you to
change clothes. Mountain climbing is OK, and real programmers wear
their climbing boots to work in case a mountain should suddenly spring
up in the middle of the machine room.

Real Programmers don’t document. Documentation is for simps who can’t
read the listings or the object deck.

Real Programmers don’t write in PASCAL, or BLISS, or ADA, or any of
those pinko computer science languages. Strong typing is for people
with weak memories.

trad.







