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REDAKTOREN
HAR ORDEC

BETALA DIN MEDLEMSAVGIFT NU SA ATT DU FAR
STACKPOINTER UNDER HELA 1980 1!

Du vill v&l hilla dig uppdaterad om allt kul

som  hidnder i Datorféreningen Stacken!
Studiebesék, féredragsserier, TOPS-kdrningar,
operativsystem, kompilatorer, mikrodator-

byggen med 280, Z8000 m.f1l., hardvarubeskriv-
ningar foér modem, PROM-programmerare ete,
bestk pa mdssor, utstdllningar, osv, osv. Det
finns helt enkelt vdldigt mycket intressant
och spidnnande i Stacken Jjust nu! Var med och
njut bland computerholics genom att sidtta in
endast sjutti pix (70:-) pa pg U433 01 15-9
"STACKEN", Du far dA Stackpointer under ett
ar framat, information om samkdp etc och Ar
vdlkommen pi alla mdten!

Bjdrn Ahlén, redaktor
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( THANK YOU FOR
THE NICE
COMPLE MENT
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datorfdreningen Stacken, Box 5079, 141 05 HUDDINGE, pg 433 01-9. Ansv.

22 I redaktionen: Bjérn Ahlén, Hans Nordstrém. Stackpointer utges av

utgivare: Nils Séderman, Fredriksonsv. 12, HKGERSTEN.



ARSMOTE

DAGORDNING FUR ARSMUTE TORSDAGEN DEN 10 APRIL 1980
I FURENINGEN STACKEN
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Motet ©oppnas
Val av tvd personer att jamte ordfdrande justera
motesprotokollet. Justeringsmdnnen skall tillika
tjanstgora som rdstrdknare under motet
Val av ordférande for motet
Val av sekreterare for motet
Tillkdnnnagivande av vid motet uppgjord rostldngd
Frdgan om mdtet dr stadgeenligt utlyst
Fragan om dagordningens godkdnnande
Framldggande av styrelse- och kassaberdttelse
Framldggande av revisionsberdttelse
Frdgan om styrelsens ansvarsfrihet for det gdngna
arbetsdret
Val av styrelsemedlemmar samt revisorer med suppleant
Val av ledamdter ti11 styrelsevalberedningen
Behandling av styrelseftrsiag
13.1 Forslag till motesdagar: Forsta torsdagen i varje
ménad utom 8/5 1980 och 8/1 1981. Arsmote hdlles
2 april 1981
13.2 Styrelsen foresldr att féljande grupper aktiveras
bestdende av 3 personer vardera:
- Mjukvarugrupp
- Hardvarugrupp
- Teknisk grupp
14. Behandling av budget for innevarande &r
15. Faststdllande av medlemsavgifter for &ret efter det &r
under vilket &rsmotet hdlls
16. Synpunkter p& verksamheten for innevarande &r
17. Ovriga fragor
18. Motets avslutande
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BUT THERE'S
ONE THING THAT ISN'T
HARD TO BELIEVE...MAN'S
IMAGINATION AND THE
Z8000 CAN CHANGE
THE WORLD...FOR THE




Den 15:e Mars fick Sverige besdk av den eminenta franska konstnédrsgruppen
GAIV, som sysslar med elektronmusik och datakonst. Med ett franskt
universitet som hemmabas turnerar dessa datorentusiaster land och rike
kring, och hdller konsert med sina 400 kg datorer och synthesizers. det
var pd Tekniska museet som de satte upp sin utrustning och spelade och
gjorde otroliga saker p& en fdrgmonitor infér en hdpen publik.
Tillst&dllningen f®drsiggick i samband med "HEJ DATOR"-utstdllningen pi
tekn. museet. (Den utstdllningen hade inte si mycket att visa fér en
datorentusiast, tyckte jag. Bara en byte: FF)

Tvd dagar senare hdlls ett seminarium innan man packade ihop och drog
vidare. Manga mdnniskor var dir bl.a. fran EMS, elekronmusikstudion i
Stockholm, fér att hdra fransoserna beritta om sina datorer och program.
Man anvidnder inte bara de sm3d systemen (bl.a. en Heath LSI-11) utan Zven
stérre saker pd sitt universitet. Man arbetar r&tt mycket 1 fransk
tradition med att processa naturliga 1jud. Man kor bl.a. Jatteprogram som
fungerar som perfekta filter.

Efterdt blev det diskussion och demonstration av hirdvaran. Dessa
personer pastdr sig vara mer datorentusiaster in musiker och konstnirer.
Programmet ADVENTure var tydligen vilkint Xven i Frankrike! Overhuvud
taget var det allm&na intrycket att man nog girna ville géra saker i
realtid med specialbyggd hdrdvara, men det kostar bade tid och francs, si
man krunchar ofta sina vagformer med mjukvara istillet.

P4 seminariet hdrde jag &ven ett rykte som sa att den PDP-11 som TV
inkSpt for att gdra grafik till k#rnkrafsomréstningen ska sedan anvindas
till mer konstnirlig datorgrafik. Verkar lovandel!

/Perre L



LOKALPROBLEMET
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Som ni kanske m3rkt, 4r vi utan lokal fér tillf#llet. Den gamla
hemtrevliga k#dllaren under NADA har Atergidtt till att anvdndas som
terminalrum, p.g.a. att terminalsalen p3d 4:e vaningen ska byggas om.
Ombyggnaden blir inte klar fdérrén i december, pistis det frin vanligtvis
vdlunderréttade k#dllor. Det innebir att vi mdste f8rsdka ldna ndgon annan
lokal. Alla fdrslag #4r givetvis vilkomna. STACKENs verksamhet &r ju
beroende av att vi har ndgonstans vi kan samlas och ha vira grejor. Ta en
funderare och prata med folk! /Perre L

0

Feedback

ABC-KLUBBEN HAR STARTAT!

25 Jjanuari ho&lls det férsta moétet pd KTH med ca 200 nirvarande. Pga
det enorma intresset besl6t man dela upp sig i '2 olika intresse-
grupper:

Sport & Foreningar
Undervisnin

g
Styr & Métteknik
Datakonst & Musik
Amatoérradio
Nybor jare .
Datakommunikation
Textbehandling

Spel & Grafik
Programmeringsteknik
Foretagare

Matematik & Statistik

Ndsta méte som &r ett arsmdte hdlls tisdagen den 22 april kl. 19.00 i
sal F1, KTH (Lindstedtsv 22).



BAUVAA LNANRAVA FOAAN LINAVI ANY ULD LISALUR
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Efter en massa prat hit och dit, &terbud, uppskjutningar, etc. etc. blev
det i alla fall av, resan till LYSATOR, alltsi. Strax fére kl. 9.00 pa
l8rdagsmorgonen kunde den morgonpigge stockholmaren skdda en mirklig syn
ett 20-tal nymornade .datorentusiaster PIGGA och p4 pitagligt GLATT HUMOR
samlades i en buss bakom Ahlens. Strax direfter drog bussen ivig med kurs
mot datastaden Linkdping. Redan ndgra minuter efter start kom ivriga
diskussioner igidng om allt fran ett numeriskt museifremdl (som utgjorde
en present till LYSATOR) till features i LISP. Efter ett snabbt interrupt
pd ESSO Motor Hotel i Norrkdping dér vi blev servade med en tidig lunch,
susade bussen in i Linkdping. VAr chauffés, Inger, visade sig pd styva
linan och lyckades trickla in bussen pid en parkeringsplats vid LiTH, d&r
en skateboardburen LYSARE tog emot och 1lotsade oss till LYSATORS
huvudlokal som 1lag i andra 4nden av byggnaden, dit vi nidde efter en ling
och stdrkande promenad.

S3 hade #ntligen 2 av Sveriges stdrre datas#llskap strdlat samman. Vi
Yverrdckte var "present", och blev sedan pd gott studiebestksmaner
uppdelade i tre grupper som lotsades runt till sevirdheterna av kunniga
personer. Och nu fick vi verkligen se oss mitta pd datorer av alla slag!
Allt fradn LYSATORS egna gamla D21- och D22-system som upptog en hel lokal
(bullret och virmen didrinne var ritt padfrestande) till smd persondatorer
modell APPLE II och ABC80. Vi fick se det vittomsusade operativsystemet
UNIX gdende pA en PDP-11, och den stora starka LISBETH (en DEC-20 med
TOPS-20 monitor och INTERLISP, bl.a.). Men vi blev nog trots allt mest
imponerade av den urdldriga Datasaab D21-an. Den #4r stor som attan och
ser ut som en dator SKA gdra, iallafall enligt sk&@mtteckningarna. Massor
med skdp, radskrivare och bandaggregat. Den har inga skivminnen, utan man
anvinder n st. bandaggregat med entums band ist#llet. Vi blev bl.a.
visade en ALGOL-GENIUS kompilering d&r det behdvdes FYRA band igéng
samtidigt. En klart imponerande syn! Eftersom det var si mdnga som sag
pd, gick naturligtvis flera band av, och Martin NIL passade pd att ta ett
par komprometterande bilder av en lysare insndrjd i avslitna band.
LYSATORS senaste kelgris pad D2l-an var en plotter (dven den i
Jjétteformat) dir man ritade tjusiga kurvor infér allas hé@nforda blickar.
Hir fick vi se prov pd ett fint TEAMWORK. (en person hade grejat 0S:et,
en kompilatorn, en plottern och ytterligare en hade klurat fram de
matematiska formlerna till de tjusiga kurvorna.) Vi fick &dven veta att
man implementerat LISP (!) pd D2lan. Andra attraktioner fanns att beskada
i LYSATORS "huvudlokal" (didr kaffebryggaren var beldgen). En prototyp av
D5:an 3tdrog sig tyvirr bara ett mittligt intresse, utkonkurrerad av
KPPLET och ABC80:n. Hir fick vi A&terigen se prov pa lysarnas
programmeringsenergi. Monitorn pa KPPLET hette TOPS-20 och betedde sig
till synes precis som LISBETH. ABC80-systemet hade nyligen faitt en
floppy, s& nagot liknande &r v&#l att vinta dven pa den.

Nir sa alla varit runt till de olika attraktionerna, blev vi bjudna pa
kaffe och bullar. Direfter vidtog lite mer fria aktiviteter, d&r var och
en kunde &gna sig mer At sitt eget favoritgebit. Det pratades en hel del
om LiTH:s Programmeringssprdk LiTHP (ursidkta, LISP) och relaterat stuff,
sdsom PROLOG och LISP-maskiner. LYSATOR &r flitiga pd att implementera
detta eminenta sprdk, det finns numera dven pd deras egen "“uppfinning",

16-bitslice-maskinen LYS-16.
FOR A MAN WITH A PAD.,
RES NOT E XACTLY A
SPARKLING CONVERSATIONALIST,




Klockan 5 beordrades som
planerat samling i bussen fér en
tripp ner pa stans nyYppnade
kineskrog, dar vi blev
trakterade med vidllagad mat och
gott vin. Stidllet var vilvalt,
maten superb. (fem byte: FF FF
FF FF FF). Stédmningen steg
ytterligare, och planer p& en
invers folkfdrflyttning bdrjade
ta form. Efter desserten (gissa
vad?) blev vi bussade tillbaka
till skolan och LYSATOR. Mera
shop talk, ide utbyte, och
klockan susade snabbt ivig mot
20-strecket, dA avfirden enligt
hyreskontraktet p& bussen var
spikad. En sista samling av hela
génget, LYSATORS ordf. Séren
Tirfing overridckte en
avskedpresent: en tjusig kurva
producerad av D21-ans plotter,
och sd ivdg i flygande fléing.

Efter denna genomlyckade heldag,
hdller vi nu pad att diskutera
ett returbesdk foér LYSATOR till
STACKEN. Xnnu &r det inte for
sent att komma med ideer till
aktiviteter. Dessutom bér vi i
anstédndighetens namn fatt fram
dtminstone en temporidr 1lokal,
ddr vi kan hdnga upp presenten!

/Perre L

«  pjll ... That's the quantity | forgot to factor in!!!"

HIGH-PAY CAREERS

NOW OPENING UP FOR QUALIFIED FELLOWS IN

MPUS

Today’s Wumpus Industry is Des-
perate For Go-Getters Ready To Drive

Big Cars, Stay In Fine Hotels, Dine
In Top Restaurants, And Travel The
Globe Free!

)

#:>--  LEARN AT HOME WITH NO
LESSONS, BOOKS, OR COSTLY TOOLS

Wumpus on the March needs Men on the Move. Silicon Valley
School of Wumpus Control graduates train in their sleep thru
shortcut methods using no words or confusing diagrams — 2-
week course equips you to harvest fat profits from your own
easy chair while others sweat & groan! Don't let lack of
aptitude hold you back ---- Act now before job worries force
you to suicide!

Got First Paycheck 2 Weeks Belore He Starled
Work! “Quit my job in Wall St. 3 days after starting
my Wumpus Control course. and it's bsen ‘Easy
Street’ ever since! Thanx for free leggings you sent
me and hats off to Silicon Valiey Schoot of Wumpusz
Controi™

—M.K,, Chicopes, Mass.

Used To Pick Up Bults, Now He Smokes a g
Meerschaum Pipe! “Imagine me, bossing around .
other fellows and getting up every day at noon!
Silicon Valley School of Wumpus Control showed
me what living's all about. Never thought I'd get to
talk on the radio!”

—dJ.N., Brooklyn, N.Y.

Quit School at Age 7 But Just Bought the Mrs. A New
Mink Stole! “Takes me one hour every day just to
count my pay! Swell results from Silicon Valley
School of Wumpus Control — and say, now we have
a colored maid and my membership was just
accepted in the Polo Club!™

—T.R,, Galveston, Texas

FREE 2-PAGE BOOK NOW ONLY 25¢

Full details sent in plain, sealed envelope p/us FREE 1537
calendar. Act now, waste no time, rush fast immediately
on y-back or 30 day plan|

S PSP p—— /|

:SILICON VALLEY SCHOOL OF WUMPUS CﬂN"[RDI.

PANIC! RUSH mae your free 2-page book for only 25¢ mow without
delay—and hurry. | like:

— Driving a big auto — Owning a big yacht
— Moeeting big shots

NEMB  ooconpunoessnesseonsserasansossresassassaosens

Address ..
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1
]
]
| — Living in a mansion
]
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STUDIEBESSKET P4 IBM

En torsdagkv#ll hirférleden fick vi gratis buss-skjuss av Traveller AB
till Jirf#lla och makro(dator)fdéretaget IBM. Efter att ha blivit
kontrollriknade nigra ginger, med checksumma och carry, fick vi komma
in och titta pA Minga Makaldsa Maskiner. J&rf#llafabriken tillverkar
bl. a. radskrivare som 4ir mer svenska #n Volvo; 70% svenska delar 1
radskrivaren mot 50% i Hisingstraktorn. Det &r snabba rackare som
tillverkas. For att fi tillrdckligt snabba hammar-rérelser har man
tagit ballistiken till hjdlp (ldran om kul(-)rdrelse). Utan vare sig
turbo eller EBK kommer man upp i prestanda som i ett annat sammanhang
skulle motsvara fdljande: Du &ker 1 ett tdg som fidrdas med 200 km
hastighet. L#ngs banvallen gir ett spjilstaket med 20 cm mellan
spjdlorna. P4 andra sidan spjidlstaketet finns det en &ng med olika
sorters blommor. Tag nu i farten och plocka enbart en  viss sorts
blomma, en mellan varje spjdlal Aningen stressat kanske....

F6r materialkontroll och' liknande "hade man ett hogst fortrdffligt
svepelektronmikroskop med zoom och tillhérande minidator. Man kunde
zooma in en bacill och se att bacillen hade en fédelsemdrksliknande
prick av frimmande substans pi ryggen. Nu kommer det goaste: Ratta in
harkorset pa bacillens fédelsemirke och skriv 10 GLURR, KRUX X,Y som
instruktion till minidatorn. Efter ndgon minut visar sig d& pa en
grafisk skirm en spektralanalys och texten "18,9% Fe, 23,7% Cu" etc.
Man pastod sig ha 18st manga besvidrliga materialproblem med den har
apparaten. Tro det? Den hir metoden far vdl nérmast betraktas som
fusk. Minniskan ska arbeta i sitt anletes svett eller ...?

Efter rundvandring i fabriken fick vi komma in i det allra heligaste:
datacentralen. Den stod givetvis inte det Gvriga efter. Bl. a. hade
man ett s.k. "massminne". Nir IBM talar om massminne... 3850 Mass
Storage Unit var en burk stor som tvd Alfaskdp (Nej Alfa Romeo gor
inga skdp, men Volvoskdp d4!) innehdllande 1000 bandrullar a 50
mil joner tecken. Fér den hdndige behdvs varken Tréiknedosa eller
bambuskott (sticka) 'for att rdkna ut att det blir ju fér bovelen FEMTI
GIGABYTE online. Per burk. Ujujuj! Det blir ju 12 mil joner fullskrivna
AY-sidor. ’

3600 km pyjamaspapper (Stockholm-Istanbul).

2400 kartonger papper.

20 lastbilar!

Nej férresten, vi vill dumpa maskinlésbart. Ta ut det pa remsa
istidllet. Hoppsan, det blir wvisst 127 000 km, drygt 3 varv runt
jorden. Vad sa du? Xr snabbstansen trasig? Rulla fram Dunderklumpen
d4, den gamla kidra Teletype-33:an. Dom brukar vara outslitliga, vilket
kan behdvas om man som hir skall hdlla pd i 158 1/2 ar!

Nija, IBM hade bot f6r utskriftsproblemet ocksa. Med hjidlp av
Laserskrivaren 3800 kunde man tdmma en 1dda papper pd 12 minuter, dvs
vi klarar av utskriften pd ca 20 dygn i stillet. 3 veckor later klart
vilsammare #n 158 1/2 Ar! Givetvis kunde den skriva vilka typfonter
som helst. I princip kunde man t.ex. f4 ut PL/I Reference Manual i
tysk frakturstil om man ville.

Efter alla hiftiga maskiner var det gott att smoérja kraset med en
makrofika med allehanda ratter. Ett klart fdreddme for kommande
studiebestksforetag (Hint, hint...).

/Bjérn Ahlen
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-de manga mojligheternas
mikrodator.
Tack vare utbyggnadskorten

ABC-SERIEN
ABC RAM

ABC PIO

ABC SI0

ABC IEC

ABC ADC

ABC DAC

...och de praktiska
tillbehore

Till ABC 80 finns et ikt utbud av
utoyggnadskort | Europalormal, saval
for 4680-bussen som den rena ABC
oussen Korten for de bada bussarna

att Du maste anvanda minneskort ur
4680-serien till DataDisc 80 och kort
ur ABC-serien Uil FD2. Till bade
systemen finns dessutom separata

a1 pinkompatila bel 10-kort
men inte minneskort Detta nnebar

8 K slatiska RAM for expansion av
ABC 80.s prmarminne

Art.nr 555095001

32 bit paralie VO TTL kompatibe
Art nr 55 50952-01

Serell tva-kanalers /O for synkron
kommunikaon Programmerbar
overforingshashgnet

Art nr 55 5095301

Generell IEC-ouss (IEEE 4881 1o
lilkopoling av | ex matinstrument
(HP1B)

Art nr 55 50954-01

12-bitars AD-omvandiare 32 anakoga
ingangar

Art nr 55 5095501

12:biars DIAomvandiare 2 anakcga
utgangar

Art nr 55 5095601

hassin {or nmontering av

korten

DataBoard 4680-SERIEN

468072055 B k staliskt RAM 10 expanson av
ABC 80's primarminne
Art.nr 55 50800-01

4680/3032 8k EPROM for fasl lagring av 1 ex
drivrutiner
Art nr 55 5090301

468014006 32 ul16 in TTL-kompatibel 1O for
aviasning av | ex matnstrument och
styrning av ytire enheter
Art nr 55 5090301

46804007 8 relautgangar for styrning av lampor,
kontaklorer, relaer etc
Art nr 55 50904-01

4680/4008 16 oplongangar for | ex data
nsamiing
Art nr 55 5090501

468072081 Fargvideo-RAM View-dala kompa:

tibel. Fargmonitor eller modiherad
FTV kan anvandas
Art.nr 55 5091001
Utover dessa finns ytterhgare ett
50-al kort ur DataBoard 4680-seren
1 ex ADIDA-omvandiare och IEC-bus
Tips om anvandningsomracen far Du 1
poken ~“Bygg ut ABC 80 mea Data

~ Board 4680

[UX OR

Luxor AB, Dveon Datorer. 591 83 Motala



UNIX - ett OS med mianga "i"

P4 annat st#lle i detta nr berittas om hur vi i Data City (Linkdping)
fick stifta bekantskap med terminaloperativsystemet UNIX. Den fdrsta
versionen av UNIX togs fram 1969-70 pd en PDP-7 dator hos Bell
Laboratories i USA. Enligt vissa k#llor skrevs det av tv3d skottar med
COBOLfingrar (nerslitna stumpar, du vet). Kommandospriket utmirker sig
nimligen av en viss korthuggenhet typ "uisge Jja tk".

Om man bortser frin vissa detal jer som att PRINT heter "cat"™ och att
RENAME heter "mv" (move) s3 4r det ett mycket intressant operativ-
system. Det 4r unikt, d&rfor att det har skrivits av anviindare, inte
av dataloger. Det &r fullt av eleganta, nytdnkta 16sningar pa
programutvecklarens vardagsproblem. Nagra huvudpunkter;

1. Hierarkiskt filsystem.

2. Allting &r filer. Terminalen &r en fil, minnet &r en fil,
periferienheterna ar filer, ja t.o.m. filerna &r filer!

3. Multipla processer. Fleranvindare.

4. "Pipes" fér kommunikation mellan processer/kommandon.

5. Inbyggda funktioner av diverse mirkliga slag, t.ex. text-
formattering, fotos&ttning, stavfelsrdttning av vanlig
text, sortering m.m.

6. Det mesta dr skrivet i hognivAaspraket "C", varfor det &r
tédmligen portabelt.

I UNIX finns flera olika programsprdk som standard, bl.a. naturligtvis
"C" som anvidnds ‘fér att skriva operativsystemet. F.o. finns bl.a.
assembler, Fortran, PASCAL, Snobol, APL, Ratfor (Rationell Fortran)
och be, ett interaktivt C-liknande sprdk men med aritmetik i
obegrinsad precision(!). UNIX innehdller ocksd ndgonting man
forsiktigtvis kallar "en dialekt av BASIC". Se bara foljande:

10 comment this is a rem

20 for i=1 10 prompt i

30 goto 3*i+10

40 if a<b<e

50 print "Ge x och y :"

60 x=expr()

70 y=expr()

80 fi

90 hypo=1000(X,Y)

100 prompt "Hypotenusan :; hypo

110 done

1000 comment berikna hypotenusan ur tvenne kateter
1010 return (sqr(arg(1)¥arg(7)+arg(2)*arg(21)))

Den vanligaste maskinen fér UNIX torde vara PDP-11 men versioner finns
fér bl.a. Interdata 8/32, IBM 360/370, Honeywell 6000, SEL80, Nova,
Eclipse. Fran vanligtvis vdlunderridttat hall meddelas att Zilog haller
pd och skriver ihop ett h&ftigt UNIX-system for Z8000. T.o.m en Z80-
version kallad OMNIX, for floppysystem, har nyligen annonserats i
Byte.

Vi hoppas kunna A&terkomma mera till detta operativsystem i ett

61 jande nummer.
/Bjérn Ahlen
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C &r ett intressant programmeringssprak for frimst system-
programmering. Det togs fram 1973-74 pi Bell laboratories i USA fér
att bl.a. skriva terminaloperativsystemet UNIX. (Se separat artikel i
detta nr.)

Varfdr heter det "C" ? Jo, naturligtvis dirfdr att det bygger pd det
tidigare programmeringsspriket "B"! C som programmeringssprak &r
ganska kortfattat utan att dirfér vara sd svarlist som t.ex. APL. Det
har naturligtvis faciliteter for strukturerad programmering,
modularisering, pekarhantering, egna typer osv, som krivs av ett
modernt programmeringssprak.

Ett forsta C-program:

Program 1.
main() &
printf("C~VITAMIN")
a

Ett C-program bestar av ett antal "funktioner", motsvarande procedurer
i PLZ, PASCAL m.fl. Det miste alltid finnas en main-funktion.
Parenteserna efter main betecknar en tom parameterlista. "&" och "&"
(vinster och hoger fiskmds) markerar funktionens bérjan och slut.

Program 2.

main() &
int TALY, TAL2, SUMMA
TAL1=123; TAL2=U456;
SUMMA=TAL1+TAL2;
printf("SUMMAN BLIR %d On", SUMMA)
a

Int betyder att de f6ljande talen deklareras att vara av typ
integer.

"gd" i printf markerar plats for ett tal som skal skrivas ut
decimalt (1!).

"On" betyder att vi skall ge ett '"newline"-tecken, dvs
radframmatning.

Program 3.

main()a =

char tkn
while(tkn=getchar()!="060")
putchar(tkn);
a

Har 1l&ser vi frédn en fil till en annan tills End-of-file. EOF
signaleras 1 C av att getchar returnerar tecknet “00° dvs ASCII "NUL".
"1=" betuder skilt ifran, dvs "<>" i andra sprak. While-satsen har
syntaxen "while (uttryck) sats", dir sats naturligtvis kan vara flera
satser om man sd onskar. Funktionen getchar anropas som hir liser ett
tecken till tkn. Uttrycket (tkn=getchar()) far virdet av till-
delningen, dvs det lista tecknet. Detta jimfors nu med "80°, dvs End-
of-file. Nar uttrycket blir falskt, ramlar vi ur whilelocpen. PRESTO!
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C har ocksd ett annat styrvillkor som kallas "villkorligt uttryck".

a<h ? a : b;
betyder: om a<b &r sant fir hela uttrycket vidrdet a, annars
virdet b.

For att sidtta x till min(a,b) dvs. det minsta av talen a och b kan vi

skriva antingen

if (a<b)

x=a; eller x=(a<b ? a:b);
else

x=b;

Program 4.

while (( tecken=getchar()) != “007)

putchar (( “A° <= tecken && tecken <= 'Z7)
? tecken-"A’+’a” : tecken );

Detta program liser en textfil och skriver till en annan fil med alla
stora bokstidver dversatta till smd! (Skillnaden mellan stora och sma
bokstiver 4r en konstant, ‘A‘zhex U1 och “a’zhex 61, “B’zhex 42,
‘b“=hex 62 0.s8.v.)
"C" har tva intressanta operatorer, "++" (inkrementera) och "--"
(dekrementera). Dessa kan anvdndas bade fére och efter en variabel for
bAde pre- och post-inkrement t.ex.

Antag att k har virde 5.

X = ++K

dkar k med 1 och ldgger virdet (6) i x.

X = K++

ligger védrdet av k (5) i x och tkar sedan k med *.



Fler intressanta operatorer
ll:_ﬂ Och n=+n

X

- 5 betyder minska x med 5. x =+ 5 8ka x med 5.
x -5

= betyder x tilldelas virde -5. x = +5 x tilldelas 5.
"C" har ocksd flyttal i bade enkel och dubbel precision. Alla
berdkningar utférs i dubbel precision.

Stréngar kan deklareras enl.

char *msg "Detta &r en string On";
char ¥*keyword KO &
nifn, "else", "f‘or", 0 6;

Som avslutning tar vi nu ett ordentligt "C"-program. Med 1litet
kdnnedom om Fortran ser du s#kert vad programmet g&r! (Hi)

/Bjorn Ahlén

int messgC2lymutexC233 /% messgl0] for read) messgl1l for writex/

main()
{ pipelmessy)ipipe(mutex)s
write (mutexC1ds“x "y 1)3
if (fork()==0) { /% Child-1 */
chita(*1*y "1I'm number one")si
exit(0)3§)
else if (fork()==0) { 7% Child-2 %/
child('2'y “I'm number two")j
exit(0)i)
else { /% Parent */
parent ()}
parent ()}
exit(0)i))

child(noy mes)
char noy *mes)
{ int ij
char chi
read(mutexC0ly&chi1)3
write(messgL11s &noy 1)}
sleep(1)}
i=01
while (mesCil)
write(messglL1]y dmesCils 1)3
i= i+1i}
write(messgC13s "\D"s 1)}
write(mutexC13,"x"21332

parent ()
{ char chj
read(messgl0Js &chy 123
printf(“"Message from %c\n"y» ch)j
while (-1) { /% -1 = TRUE =/
read(messgl0Jy &chy 1)3
if (ch=='\0") goto exi

printf (“%c"s ch)i) )
13
printf("\n")i}
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MASKINSPRAK P4 ABC80 -KAN DE’ VA NAT?

Den programmerare som verkligen vill utnyttja sin dator til 110%
kommer snabbt att fi behov av att skriva Atminstone vissa delar av
sitt program direkt i maskinsprdk. Det kan g#lla tillfdllen di4 man
t.ex. behdver gdra tidskritiska operationer. Exempelvis ligga och
vinta pid nigon statussignal, och sedan snabbt lisa in data fridn en
yttre enhet. Eller en musikrutin som l4gger ut en frekvens pd en
datautging, dir man vill ha en exakt kontrcll 8ver frekvens och tid.
Eller en snabb sorteringsrutin eller sokrutin.

PA en persondator typ ABC80 &r det mycket 1itt att komma &t
maskinnivdn fran BASIC. Dessutom har vi att gdra med en av de
trevligare 8-bit mikroprocessorerna, en Z80. Och vi vet ganska vil
vad som finns var i minnet. Med POKE, PEEK och CALL kan vi skriva
och 14sa direkt i minnet, samt anropa maskinsprdksrutiner.

LAt oss nu siga att vi har kopplat en ABC80 till en vag, dir vi kan
l14sa in vikten fran ett interface som &r kopplat till en I/O-port.
Men det &r brittom att 1l4sa in data, for det &r flera siffror som
kommer snabbt efter varandra. S& vi skriver en liten rutin i
assembler for att skdta den detaljen. Resten av programmet skriver-
vi naturligtvis i BASIC.

Nir assemblerprogrammet &#r skriven, ska det ASSEMBLERAS, dvs.

Yversdttas fran instruktioner typ "LD A,(HL)" och "CALL FOOBAR"
till motsvarande maskininstruktioner. Detta kan man for det mesta
goéra for hand. Det &r bara att ridkna ut eller sld upp varje
instruktion foér sig. Kr det ett stoérre program (mer &#n 10 rader)
kan det vara bra att ha ett program som gér detta, en ASSEMBLER.
Men det GAR att "handassemblera" 1angre program. Det gidller bara
att inte gora nagra fel.

Nir sd programmet ir assemblerat, ska det l&ggas in byte for byte
nigonstans 1 minnet. Nu kan vi gdra pad flera olika sitt. Storre
datorsystem har oftast ndgon form av LOADER, ett program som lé&ser
fran en fil och ligger upp kod i minnet. Man kan gdra ndgot liknande
pd ABC80, dvs. 1lata huvudprogrammet l&dsa fran en fil och ldgga upp
rutinen. Detta &r sdrskilt anvédndbart n&r vi har ont om utrymme i
huvudprogrammet. Ett exempel pd hur det kan se ut:

100 A%=65408% : N%=17% : REM STARTADRESS & ANTAL BYTES SO#{ SKA LADDAS

110 OPEN "FOO.D1" ASFILE 1%
120 FOR I%=0% TO N%-1% : INPUT #1%,D% : POKE A%+I%,D% : NEXT 1%
130 CLOSE 1%

En 1liten nackdel med denna metod dr att det blir fler filer att
hdlla reda pa, vilket kan bli ganska jobbigt om man inte har en
diskettenhet, utan maste ha filen pd kassett. En variant dr da att
ligga maskinspraksprogrammet i DATA-satser. Programmet blir ganska
likt féregdende exempel:

100 A%=65408% : REM STARTADRESS

110 RESTORE 1000

120 READ N% : REM ANTAL BYTES SOM SKA LADDAS

130 FOR I%=0% TO N%-1% : READ D% : POKE A%+I%,D% : NEXT I%

1000 DATA 17
1010 DATA 33,0,0,219,0,203, 103, 192,219, 32,203, 111, 200, 33, 37,252, 201

>00D000
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Tyvirr gir det At ganska mycket minne f&r att lagra data pad det hir
viset, 1 stort sett en byte per tecken. Ett mer minnessnilt
lagringssitt #r att ldgga data direkt i POKE-satser. Si hir:

100 A%=65408% : REM STARTADRESS
110 POKE A%+0%,33%,0%,0%,219%,0%,203%, 103%, 192%,219%, 32%
120 POKE A%+10%,203%,111%,200%,33%,37%,252%,201%

D4 lagras varje byte som ska "pokas" in som ett heltal, vilket
endast tar upp tvd byte. Tyvirr blir nog programmet en aning mer
svarlést.

Nir vi nu har lagrat upp en maskinsprdksrutin, vill vi anropa den.
P4 ABC80 finns det tvA nistan likadana funktioner som gtr det:

CALL( ) och CALL ( , ). De #&r funktioner och ska anvindas t.ex. som
SQR( }-funktionen. Exempel:

100 X$=CALL(A9%)

. Om A9%=65408% si hoppar programmet di till adress 65408 och utfbér
maskinsprdksprogrammet som fdrhoppningsvis ligger déir. Nar vi
senare kommer till maskininstruktionen RET (dvs 201 decimalt)
dtergdr vi till vart BASIC-program, och variabeln X% fir virdet av
innehdllet 1 registerpar HL i Z80-processorn. Ibland har vi ingen
glidje av detta, men oftast kan det vara bra att kunna O&verféra
virden fran maskinsprdksprogrammet. Vi kan dven dverfdra ett virde
till maskinsprdksprogrammet. Da anvinder vi en liknande
konstruktion:

100 X%=CALL(A9%,P3%)

Hir fungerar det precis som i exemplet ovan, bara med den skillnaden
att virdet av variabeln P3% kommer att liggas i1 register DE i Z80-
processorn vid anropet. Vi kan alltsd 8verféra ETT heltal in till
rutinen, och fi tillbaka ETT heltal vid aterhoppet. Vill vi &verfora
fler, mdste vi "poka" undan dessa niagonstans i minnet. D4 &dr det
smidigt att 1ata den &verférda parametern istidllet utgora ADRESSEN
till var vara data finns. Sedan &r det programmets sak att grdva upp
dessa. Tekniken gdr givetvis att anvidnda i bdda riktningarna, bade
vid inhopp till maskinsprdksrutinen och Aterhopp till BASIC-
programmet .

Var ska vi nu ligga upp vara maskinsprdksprogram och poka undan vara
data? Tittar vi pa en minneskarta pd ABC80, ser vi att det finns
lite ledigt minne h&gst upp. Men det &r bara 128 bytes, och den
arean vill man girna anvinda till andra saker, t.ex. ndgon slags
"COMMON"-area att spara vidrden pd viktiga variabler vid CHAIN av
andra BASIC-program. Den fiffige kommer dven att upptdcka att det
finns 64 bytes i bildminnet som aldrig anvdnds. Men att anvdnda DET
dr verkligen inte att betrakta som "elegant programmering"!

Det finns dock tvad andra s&dtt att fi ledigt minne i ABC80. Det ena
dr att flytta "taket" eller "golvet" i den area som normalt anvands
till BASIC-program. P& adress 65052 och 65053 ligger "BOFA", dvs en
pekare till golvet, och pd adress 65063 och 65064 1ligger adressen
till taket. Genom att stdlla om dessa med POKE kan man stjdla minne
som man sedan far ha ifred. Det enklaste &r nog att lyfta golvet.
Det kan goras antingen som ett kommando eller som en sats i ett
program. Antag att wvi wvill sdtta BOFA till 50000. D& kommer
kommandot att se ut sd hir:

POKE 65052,50000,SWAP%(50000) : NEW
Och i ett program kan vi gbra sd hir:

1000 POKE 65052,50000,SWAP%(50000) : CHAIN ""
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Observera att vi i bidda fall midste nollst#lla BASIC med NEW. Satsen
CHAIN "" ger samma effekt som kommandot NEW. Vill vi, gir det
utmdrkt att kéra vidare i ett nytt program med ex.vis CHAIN "KAKA2".

Den hir metoden ir dock ganska omst#ndig: vi miAste dela upp BASIC-
programmet, ibland har vi en printerrutin lagrad under golvet, och
det kanske finns extra minne inkopplat? I s34 fall ligger golvet frin
bdrjan MYCKET 1l&ngre ner. Jag brukar féredra att anvidnda metod
nummer tvd: TA UPP MINNE PA HEAPEN.

I den area som finns tilldelad for BASIC-program, l&ggs sjilva
BASIC-programmet upp som en internkod frin golvet och uppit. Det
finns en pekare som visar var det tar slut, som heter EOFA och
ligger pd adress 65054 och 65055. den &r dock ganska ointressant.
Fradn taket och nedat vdxer stacken, som 4r en minnesarea som anvinds
till bl.a. tillfdllig lagring av mellanresultat. H&r lagras t.ex.
dterhoppsadresser till GOSUB-RETURN och Aterhoppsadressen vid CALL.
Ovanpd sjdlva BASIC-koden ligger HEAPen. Det #4r en minnesarea som
anvdnds till att 1lagra variabler (tal och stringar) nir BASIC-
programmet kdrs. N&r man skriver RUN s3 skapas heapen innan BASIC-
programmet gar igidng. DA reserveras alltsid minnesutrymme till alla
variabler, dock inte sddana som beh®ver DIMensioneras. I ABC80-BASIC
dr det ndmligen tilldtet att ha en variabel eller ett uttryck i en
DIM-sats. Och da vet BASIC inte i férvdg hur mycket minne som gar
&4t. S4 det vintar den med till vi utfér DIM i programmet.

P4 adress 65056 och 65057 1ligger pekaren HEAP som talar om var
heapen slutar. (HEAP pekar egentligen pA férsta lediga byte EFTER
heapen). Hir kan vi ligga upp maskinspraksprogram eller minnesareor
for POKE och PEEK. Det &r bara att l4sa HEAP-pekaren, addera den
mdngd man vill ha, och sedan skriva tillbaka HEAP. Eftersom vi inte
i forvdg vet VAR vi kommer att fi minne, mdste vi spara undan det
gamla virdet pd HEAP i en variabel fér att senare hitta dit.
Dessutom mdste vi se upp sid vi inte koér igenom taket! Vi maste
faktiskt ta till en sikerhetsmarginal till stacken ocksi. ca. 500-
1000 bytes brukar ricka. S3 hir kan det d& g till att reservera
allt kvarvarande minne till en minnesarea som ska anvindas t.ex.
till en stor bufferarea till en editor:

100 S§=PEEK(65063)+256%*PEEK(65064) : REM TAKET

110 H%=PEEK(65056)+256%*PEEK(65057) : REM HEAP

120 IF S%-H%<1024% THEN PRINT "Minnet ricker inte (snyft)" : STOP
130 A%=H% : REM SPARA STARTADRESSEN

140 H%=S%-1024% : REM 1024 BYTES UNDER TAKET

150 POKE 65056,H%,SWAP(H%) : REM SKRIV IN NYA HEAP

160 B%=H%-1% : REM SPARA SLUTADRESSEN

Eftersom ett heltal tar upp 2 byte och POKE bara skriver ut 1 byte,
fragar man sig kanske "vilken av dom?". Svar: den ligsta. Si fér att
l&gga ut bada, anvinder vi funktionen SWAP%( ) som kastar om den
h8ga och 13ga byten i ett heltal. Ett exempel till: vi vill l&dgga in
en maskinsprdksrutin pd heapen:

100 RESTORE 1000 : READ N% : REM ANTAL BYTES

110 S%=PEEK(65063)+256%*PEEK(65064) : REM TAKET

120 H%=PEEK(65056)+256%*PEEK(65057) : REM HEAP

130 IF S%-H%-N%<1024% THEN PRINT "Minnet ricker inte (sorry)" : STOP
140 A%=H% : REM SPARA STARTADRESSEN

150 FOR H%=H% TO H%+N% : READ D% : POKE H%,D% : NEXT H%

160 POKE 65056$,H1,SWAP$(HS) : REM SKRIV IN NYA HEAP

1000 DATA 17
1010 DATA 10,33, <0.S.V.>

L&gg mdrke till att n#r vi gitt ur slingan pd rad 150, kommer H% att
vara ett mer &n sista virdet pa H% i FOR-slingan. S4 nir vi sparar
undan H% pd rad 160 kommer HEAP att peka pd f&rsta LEDIGA hvte.

o X o % B d
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Den hir metoden att 1l#gga upp maskinsprdksprogram har en allvarlig
nackdel: vi vet inte i fdrvig VAR nigonstans den kommer att hamna.
Dirftr midste vi spara undan startadressen i t.ex. A% fbr att hitta
dit. Det innebir Xven att vi tyvirr inte kan anvéinda instruktioner
av typen "JP <adr>" ty vi vet inte i fdrvig vart vi ska hoppa. Jump
Relative -intruktionen gir dock utmirkt att anvdnda, och det réicker
gott nidr man programmerar Z80-processorn.

Som synes finns det inga patentldsningar for att lidgga upp
maskinspriksrutiner, utan man far anpassa metoden efter
omstindigheterna. De ovan beskrivna metoderna borde dock tidcka de
allra flesta situationerna pa ABC80. Den som vill l&ra sig mer om
sidana saker rekommenderas att lisa boken "Avancerad programmering
pd ABC80" av Anders Isaksson och Orjan Kdrrsgdrd. Om du tycker om
att experimentera, kan du forséka ladda ett maskinspriksprogram
direkt i bildminnet! Till sist ett gott rad: spara fér allt i
virlden undan programmet pi kassett eller diskett INNAN du provkor
det! Kven om du bara har #ndrat ndgon till synes obetydlig detalj!
Det finns nimligen alla chanser att gora fel, och det brukar
resultera i att maskinen bryter ihop, och programmet gir fdérlorat.

/Perre L.

ABC B0:s MINNESKARTA

F61jande ar en beskrivning av hur ABC 80 anvander tillganglig minnesarea. Har kan Du
hitta utrymme att ldgga in maskinspraksrutiner och adresseringar av extra minneskort.

- HEX ADRESS OKTAL;ADRESS

DECIMAL M%%%&q

65408 128 BYTES LEDIGI FOR POKE FF8OH 377:200
65046 ENKLA VARIABLER FE16H 376:026
SYSTEMVARIABLER
64768 FDPH 375:000
64512 CASBUF 1 DOSBUF 7 FCARH 374:000
-64256 CASBUF 2 DOSBUF 6 FBAPH 373:000
64000 —_ DOSBUF 5 FABPH 372:000
63744 DOSBUF_4 FOpRH 371:000
63488 DOSBUF FBOOH 370:000
63232 DOSBUF F7PPH 367:000
62976 DOSBUF FEPPH 366:000
62720 DOSBUF P | F5pQH :
STACK

16 KB RAM ARBETSMINNEX)

49152 CPPPH 300:000
16 KB RAM EXTERNT MINNE

32768 8PgPH  200:000
1 KB RAM BILDMINNE®)

31744 7CPPH 174:000
1 KB ROM (PRINTER-OPTION)

30720 780pH  170:000
1 KB (LEDIGT)

29696 74pPH  164:000
1 KB ROM (IEC-OPTION)

28672 7BPH  160:000
4 KB ROM (FLEXSKIV-OPTION)

24576 6P@PH  140:000
8 KB ROM (LEDIGT)

16384 apgpH  100:000
16 kB ROM®)
BASIC

0 0 0

B
=
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HUUUDBRY

Felicia, Olga & Ofelia t#nker skaffa sig var sitt modem. S&4 de gar till
hArdvarubutiken "MOSBAREN" dir de inhandlar var sin SIO fér 100 kr var
=300 kronor totalt. Just nir de klivit ut ur butiken kommer expediten pa
att de ju var medlemmar i STACKEN och ddrfdr skulle ha faitt sammanlagt 50
kr. 1 rabatt. S& ha skickar ut springpojken Per Rornik med 50 kr i tior
att betalas tillbaka till Felicia, Olga och Ofelia. PA vigen komme; den

Per Rornik pi att det blir svart att dela 5 tior pa tre
;:T;:g:i?sgétgggnstoppar tva ? fickan och ger vara intet ont anande
vidnner 10 Kkr. var. SA de hade alltsd betalat 90 kr. var = 270 kr
tillsammans. Plus 20 kr. till Per Rornik = 29C kr. Men vart tog den sista
tian végen?

Senaste skvallret (TT,UPI,STP,DDT,LSD):

QZ (forkortning for Stockholms Datamaskincentral (Se fotnot!)) har
enligt vanligtvis vdllunderrdttad kdlla kdpt IBM-kompatibel hardvara
fran AMDAHL till ett belopp av 11 megaspidnn. Den ska ersitta QZ°'s
gamla obsoleta IBM-junk. Det l&r vara den forsta riktigt stora ordern
fér AMDAHL i Konungariket Sverige och har betecknats som "genombrott"
av insatta personer.

(Historisk fotnot: Stockholms Datamaskincentral férkortades i forna
dar med SD (eller ndgot liknande, de historiska k#llorna &r os#kra).
Men d& kom nigon och sade: SD (eller va de nu var) &dr MITT registrade
varumdrke! Och di fick SD (QZ, alltsid) hitta pad ndgot annat istillet.
Man sade: "LAt oss hitta pd ndgot som OMOJLIGT kan vara upptaget!™ Och
sd blev dt QZ istillet for SD. (Den som brukar anvinda tangentbord,
upptéicker snart att tecknen Q och Z ligger lite speciellt till.) Det
har sagts att QZ &r férkortning for "Quality and Zest", men det &r nog
en efterkonstruktion.

SALJES !

Sdljes 1 st 800-system med 1ada och n#tagg (32k RAM). (Pga studier?
Red:s anm)

Ring Per Lindberg tel 08 / 43 42 58

19



oy you daw it

=

J‘,’
]

s
F TR P
- e S
B e LTS
OIS
~ ol
nF F S FF N
= SES
= 3 25
.~ -
AR o
RS
et
=
=

loun
i)
e




