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Under sommaren kommer STACKEN att disponera en maskin frén Zilog,
dvs vi far ldna ett system av Scandia Metric. PA detta kommer vi
att kunna k¥ra Assenbler, PLZ, Pascal m.m. - Ovanstdende .figir visar
hurtyi har tdnkt oss att.det:-skall e .ut i STACKEN-lckalen i sommar.

fich sa hiir ser «Jen nya styrelsen nts

ardf Jdils §¢ lerman

Vice ordf Jan aauffin

Sekreterare nuran Skoyg

Kassir bvald Koitsalu

Supnl Per lindbera

Yexnustar.: JUlynning

wedaktorer Bjuirn AMlesn  Ake frojdh

lkevisorer LLars Ljungdanl  llans Nordstrim

lkev, Suopl ‘toltr An:dersson

['a nya arhetsayruppernas

Njukvara Ajirn Larsson, Horn Ahle’n, kErik forsberq
Hiardvara Gunnar kriksson, Jan Gaufrin, Evald Koitsalu, Lars Bengtsson
Teknisk grunn Gunnar griksson, [stvan Toth

Samkbo ltolt Andersson, lars Briding, Kent, [dgardh
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Valbervdnlny 19301 2olf Andersson, lars Ljungdahl, B3jérn Larsson

Stackpointer utges av mikrodatorforeningen STACKEN,
Box 5079, 141 05 Huddinge, postgiro 433 01 15-9. .
Ansvarig utgivare: Nils Soderman, Fredrikssonsv. 12, Hidgersten
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A3C80 -Kan de” va’ nat? E;

Den som regelbundet ldser BYTE eller ndgon annan pervers datortidskrift

kan inte undgad att ldgga marke till en trend: de gamla fina S-100 datorerna
forlorar mark till vad som lite 16st brukar kallas "hemdatorer", dvs APPLE-II,
TRS-80 & dom. Varfor det? En forklaring &r kanske, att det dr andra manniskor
som bor jar vara med och handla computtrar. Det ror sig antagligen om s.k.
uyanligt folk", som dr mer intresserade av att kdra STARTREK-program, an

att feiscka floppyinterface. Marknaden for sana datorer ar enorm? det har
salts n st. TRS-80!

Som de flesta sikert vet, finns det en svensk "hemdator" som har ungefdr

samma prestanda som TRS-80 och (ugh!) commodore PET. Jag menar alltsa ABC8O.

Grundversionen av en ABC80 bestar av en bildskdrmsenhet (en latt kamoflerad TV!
en pyts med tangentbord och datorkort, och en kassettbandenhet fdr 800 baud.
Ett lampligt tillbehor dr en dubbel minifloppy (Pertec, softsector).

Vidare finns en 40 kolumners printer, plotter, digitizer, modem och lite

annat smott och gott.

Hur ser di en ABC80 ut inuti? Jo, lyfter man pad locket pd’n, hittar ett

tranat oga raskt en Z-80, en PI0-port, 16 kbyte dynamiska RAM, en BASIC

i ROM, och lite annat junk.

Av RAMmarna har man som anviandare tillgadng till 15-13 kbyte, beroende pa
om man kor floppy eller kassett., Minnet dr expanderbartmed 16 k,

men en “1iten miss" i konstruktionen gdr att man miste anvidnda statiska RAM pa
ett externt kort.

I ROMmarna 1 botten ligger en 16 k BASIC-interpretator. Det d&r en riktigt
bra "extended BASIC" med det mesta man kan onska si inklusive en s.k.
MASCII-aritmetik™ som &r aritmetlska operationer me?lan numeriska strangar.
Det enda man saknar Hr ett DELETE- kommando for att ta bort rader.

Som var och en som sett en ABCSO i levande livet vet, har den en textskdrm
med 40x24 tecken, fullt jamforbart med de amerikanska plaglaten, alltsa.
Det finns bade svenska karaktarer och sm& boktsdver. Dessutom finns grafiks
varje teckenposition dr indelad i 2x6 "pixel", smd rutor som kan hanteras
fran BASIC med satserna SETDOT X,Y CLRDOT X,Y och funktionen DOT(X,Y),
(ext IF DOT(I,J) THEN PRINT "Har varZe dott!")

Grafiken rymmer allstd 77x7! pixel, kanske lite i minsta laget om man vill ritc
mjuka kurvor och quadropeder, men fullt tillrdckligt i de flesta fall.
Grafikformatet 3r inte tillkommet av en slumpt det dr kompatibelt med
Wiewdata-standarden, och det kan kanske ha vissa fordelar i framtiden

tycks man ha resonerat. :

"-\
: — r ] Video
| | Buf Databuss ; | :;;;gz;g
- | >0
1§ U A Q m O O Kassett
E | Ljud ' P )
1 | 4680 "L L e 1 o { > bur |23 {v24
g | |Kontroll| Kontrollbuss : ROM : RAM : |IK RAM : A -
I Tangent-
; : [ U m m m bord
I e
: Buf Adressbuss
"\ |
54 pinnars T Reser ABC 80 Blockschema

alirnnakontakt



Lite "shop talk": ABCtn har en "realtidsklocka", som fungerar sa hirt

var 20te millisekund far CPU:n ett interrupt fran ndgonstans, och uppdaterar
di tre bytes 1 minnet. (Dessutom ldr interniptrutinen innehalla avkodning av
tangentbordet.) Man kan alltsd fran BASIC ldsa och skriva dessa bytes.
Logiska vdrden lagras som hetalet -1% (%-tecknet anger heltal).

Man kan Hven ha logiska uttryck 1 tilldelningssatsert

satsen A%=A%=0% ger alltsda A% vdardet -1 om A%=0, annars blir A%= O

Man kan naturligtvis komma at enstaka bytes i bildminnet, men adresserna till
varje tecken dr inte organiserade radvis, som man kanske skule kunna tro.
Adressen kan dock berdknas sd hirt

ZX = 31744% + Y% * 128% = Y% / B% * 984% + XX

DEr Z% blir RAM-aressen till tecknet X% pa rad Y%

Baktill pa tangentbordet/datorn sitter en 64-polig europakontakt. Ddr

finns de flesta signalerna i datorn tillgdngliga enligt 4680-bussens
standard (dock inte RFRSH). Hdar anslutes paralellinterface till t.ex. floppy
och printer.

Om man ska fbrsdka summera intrycken av ABC80, kan man konstatera att

det ror sig om en relativt stark BASIC-dator. Den som tycker om att programme
i BASIC finner i ABC80 en kombinerad leksak och lekkamrat, som klarar det
mesta. Den interna uppbyggnaden gor dock att det dr svart att kora annat

¥n BASIC och lite assembler.

(Se min artikel i ndsta STACKPOINTER: PASCAL p& ABCBO -kan de’ va’ nat?)

Om man Hr intresserad av insidan pd ABC80, bdr man ldsa G. Markesj&d’s bok
MABC om mikrodatorer", som Hven innehaller en del matnyttigt for den som
haller p4d med Z-80 i1 allmanhet.

Per Lindberg / The mad programmer strikes again !

“Which one of you does the bird imitations?*



Vad har ALGOL 68 , som inte finns i PASCAL ?

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Det finns dynamisk minnesallokering , och en inbyggd garbage
collector . PA det sittet slioper man halla reda pa vilka areor

{ minnet man maste spara och vilka man kan gdra sig av med ndr
heapen bsrjar bli full och programmet behdver mer minnesutrymme .
Det &r datorns sak och inte programmerarens att hdlla reda pa
minnesadresser och sant krafs , nir man programmerar i ett sa
kallat hognivasprak . I gHngdld far man std ut med att programmet
kanske drar lite mer CPU-tid , men det gor oftast detsamma { ett
mikrodatorsystem , och i de fall ddr exekveringshastigheten dr
betydelsefull skriver man normalt hela programmet , eller 1 alla
fall de mest tidskrdvande delarna av det i assembler .

Man kan ha variabla granser i matriser . Det kan vara bra att
ha , dven om det alltid gdr bra att anvidnda ldnkade listor {
stdllet .

Parametrarna till en procedur kan tillhdra vilken variabeltyp som
helst , likasa procedurens varde . En procedur med parametrar och
virde av givna variabeltyper dr ocksad en variabeltyp .

Ex t sin dr en PROC (REAL) REAL®, d v s en procedur med en
parameter av typ flyttal och som returnerar ett vidrde av samma
typ . Vardet av proceduren dr sinus for vardet av parametern .

Ex t PROC (REF FILE , STRING , CHANNEL) INT open , forsdker Yppna
en fil med det namn som anges av textstrdngen , som dr parameter
nummer tva , pd den kanal som dr tredje parameter till open , och
om det gar att ©npna filen sdtts den REF FILE som dr forsta
parameter att peka pd ett minnesblock som beskriver pa vilket
device filen &r ¢ppen , pekare till I/0-rutiner som ska anvandas
och andra maskin- och operativsystemsberoende grejor . Proceduren
returnerar virdet noll om det gick att ©ppna filen och en felkod
om det inte gick . Felkoden anger vad som gick snett , t ex

disk full , write protect ...

Man kan ha pekare p& variabler av alla typer .

Precis som i PASCAL kan man definiera flerdiminsionella matriser
av alla variabeltyper . En matris av en viss variabeltyp med ett
visst antal indices dr sjdlv en egen variabeltyp .

Om man kinner for det kan man definiera nya operatorer eller
definiera om de som redan finns . Man kan definiera prioritets-
ordninjen mellan operatorerna ocksa . En operator Hr egentligen
(ndstan) detsamma som en procedur med en eller tva parametrar .
Procedurer #r inte alls nodvindiga (som i LISP) , men programmen
brukar bli littare att lidisa om man inte har sa forddmt mycket
paranteser

0BS 1Y iin onerator ir ingen variabeltyp . Gissa varfdr !



7) Det finns operation-and-assignment-operatorer , som bestar av
en normal operator hopbuntad med assignment-operatorn .
Ex ¢ counter +t= | , som Hr samma sak som t counter $= counter +
I, fast kortare att skriva . Dessutom kan kompilatorn se att
det gar att generera snabbare maskinkod , utan att den behdver
behover testa en massa specialfall , optimera i flera pass , och
annat som forldnger kompileringstiden avsevidrt . [

8) Eftersom man ofta anvidnder konstruktioner som t THEN IF och ELSE
IF , si finns det speciella ord for det * THEF och ELIF . NDet Hr
Ju som oftast sa att man vill ha flera satser efter THEN och ELSE
och d& miste man ha ett BEGIN-END-block kring dem i PASCAL och
andra ALGOL-sprak . Lat ska man vara . I ALGOL 68 har man helt [
enkelt plockat bort kravet pd att det bara far std en sats efter
THEN och ELSE , och satt dit ett litet FI , som slut pad IF- '
satsen . Om man rakat glsmma ett IF eller nagot kan kompilatorn
uptdcka att man parat 1hop BEGIY med FI eller CASE med END eller
s& och sdga * aja baja ! Om man bara her BEGIN-END som sats-
paranteser dr det svarare att upptdcka sddana hidr skeva block .
En gangy satt jag i 10-15 minuter med ett langt SIMULA=-program
och prickade av BEGIN-ENTM-par som horde ihop , inifrdn innersta
blocknivdn och ut , tills Jjag hittade det stille dir ett extra
END skulle petas in., Jd#mte de fyra som redan stod dir . Nir Jjag
gjorde motsvarande fel i ett ALGOL 68=-program pa DEC-10 ,
rattade kompilatorn sjilv felet:.-jenom att stoppa in ett extra FI
och skrev ut en varning . .

9) I en loop-sats i PASCAL maste man antingen ha testen first
(WHILE villkor DO sats) eller sist (DO satser UITIL villkor) . I
ALGOL 68 kan man ha testvillkora:t var som helst i loopen .
Loop-satsen i ALGOL 68 kan dessutom innehalla en FOR-del , med
styrande variabel , och valfritt steg (inte bara 1 eller =-1) .
En fullstdandig loop-sats ser ut som @

FOR variabel FROM startvirde BY stegvirde TO slutvirde
WHILE .

sats § sats ... 3 logiskt virde
DO

s1ts § sats .....

oD 3

Enligt.-en notis i senaste numret av BYTE finns det en ALROL 6°-
komoilator for Z-80 . Vi sk3 undersika saken nidrmare .
Sodnnande fortsittning 1 n¥sta nummer ...

FROM birth TO death WHILE MOT mad
D)

write yonr programs in alznl 48
oD 3
UP grenlins

/Jan llichael Rvnning = nne nf the sane prograrners
—_—




PASCAL =Kan de’ va’ nat 1? ?

Som du sdkert har miarkt, pratar alla mikrodatorfans om ett sprak som
heter PASCAL, och som enligt s#agnen ldar besitta magiska egenskaper!
vi ska nu titta lite pa PASCAL, och vad det furmir.

Vi borjar med ett litet lojligt program, som illustrerar in-och utmatning.

PROGRAM cirkels

CONST pi=3.14159265353%

VAR diameter,area : reals

BEGIN
write(’Was 1st diametern? 7); Breaks;
read(diameter);
areat=pi*diameterxdiameter/4;
writeln(’Arealen=/,area)s

END.

Det forsta man lagger mirke till, dr likheten med andra sprak av ZALGOL’-typ.
(ALGOL, SIMULA, ALGOL68, PL/Z PL/I etc.), och som de som var med pa
PASCAL-foredraget sdkert kommer ihag, har PASCAL anor fran ALGOL W.

Ett program i PASCAL bidrjar alltid med PROGRAM namni

DArefter kommer alla deklarationer, (CONST, VAR, etc)

Sen kommer ett BEGIN

4ssd kommer alla satserna i programmet

och sist ett END. (med punkt efter.ceecses)

Inmatning sker allsta med read( )i

och utmatning med writel )i eller writeln( )3

Skillnaden mellan write och writeln ar att writeln bjuder pd en radframatning
medan write skriver ut, och stannar pa samma rad.

Satsen Breakt anvands till att forcera utmatning av 1/0 bufferten.

Vi ser ocksd att man kan ha ett godtyckligt antal argument i read och write,
Vad gdr nu programmet? Tjaa..

PASCAL innehdller en hel del trevliga finesser. Man kan t.ex. definiera egna
variabeltyper med TYPE, sa hdrt

PROGRAM LATMASK; s
TYPE day =(MONDAY,TUESDAY,WEDNESDAY, THURSDAY,FRIDAY,SATURDAY,SUNDAY) 3
VAR today,tomorrow : dayi -
number $ integers
BEGIN
for today:=MONDAY to WEDNESDAY do
BEGIN
tomorrowt=succ(today)s}
number t=ord(FRIDAY)-ord(today) i
write(’Today is /,today,”, tomorrow is “,tomorrow)j
writeln(’ and it is’/,number,” days until friday!!”)}
ENDs3
END.

Funktionen succ( ) ger allts3 efterfdljande element i mdngden day.

Om du vill studera PASCAL p3d lite nirmare hill, kan du titta i nagon av
de hidr bdckernat (som finns pd& Almgvist & Wiksell pa gtla Brogatan)

A PRACTICAL INTRODUCTION TO PASCAL av Wilson och Addyman
PASCAL USER MANUAL AND REPORT av Jensen och Wirth (som gjorde PASCAL)

Dessutom finns en ny bok pd svenska att kopa I forsisksupplaga péd bl.a.
teknis” kompendiefdrmedling.

Per Lindberg / Theé mad programmer strikes again!



UCSD PASCAL 8
Den hdr artikeln dr tidnkt att kortfattat beskriva UCSD-implemen-
tationen av sprdket PASCAL pa I-80.

PASCAL utvecklades av Niklaus Wirth i Zirich i slutet av 60-talet
for f4 ett sprdk ldmpat for undervisning i strukturerad programmer-
ing och fér att méjligedra effektiva implementationer pd alla dator-
system. Denna standard-PASCAL blev pga dessa skil nagot litet fdr
abstrakt for praktisk anvidndning.

University of California, San Diego, UCSD har dirfdr utvecklat ett
Pascal-system ldmpat £6r mikroprocessorer. Fiérsta svstemet blev
DEC”s LSI-11 serie. Fr.o.m. V1.4 som kom 1977 finns ocksad 2-80
m.fl. implementerade.

UCSD Pascal crundar sig pd begreppet P-kod som innebir att kompila-
torn pgenererar maskinkod fér en tidnkt P-maskin. Denna P-maskin

kan antingen finnas i hdrdvara (WD:s Pascal encine) eller i form

av en interpretator skriven i assemblerspriket for den maskin som
ska exekvera P-kod. P4 7Z-80 dr interpretatorn skriven i ass-
embler och 4r pd ca 8K.

UCSD Pascal &r emellertid ej bara en Pascal-kompilator, utan ocks4
ett helt operativsystem.
Man f&r ndr man képer UCSD Pascal:

P-kodsinterpretator
Pascalkompilator
Operativsystem
Editorer

File handler utilities
Linkers

Assembler

Av dessa program dr endast interpretatorn skriven i assembler,
resten dr skrivet i Pascal,

Detta medfér att programmen l4tt kan &verforas till olika maskiner.

Man behover ddrfér inga andra programsystem {6r att kdra Pascal
utan UCSD Pascal innehdller allt som behdvs f6r att tilldmpa
spriaket i’ praktiken pa sin dator.

V'ad behdvs d& foér att kéra Pascal?
Man behover en dator med

minst 48K RAM

minst en 8" floppy-drive

en terminal av ndgot slag

UCSD levererar syvstemet pd IBM-disketter.

Om man har CP/M iping p&d sin dator dr det speciellt ldtt att

f& igdng Pascal. UCSD skickar ndmligen med en CP/M-disk med program-
vara for att starta upp Pascal forsta gdngen.

All 1/0 fér Pascalen sker genom BIOS-delen av CP/M som di kan fdras
6ver till Pascaldisken tillsammans med en bootstrap-loader

. (sourcen finns pd CP/M-disken). Efter detta behdver man bara Pascal-
disken f6r att starta upp.

Editorn finns i tvd versioner, en f6r snabba videoterminaler och
en for teletvpeliknande terminaler.

Videoeditorn krdver vissa funktioner ss cursoradressering m.m.
Olika terminaler har ju olika koder for detta, men systemet kan
litt anpassas [8r dessa. . .
/Erik TForsberg



Programmeringssprdket PLZ

PLZ 4r ett hdgnivasprak till Zilogs MCZ datorer. Sprdket d4r i
f6tsta hand avsett att ersdtta assemblerprogrammering i speciellt
olika systemprogram som kompilatorer, etc.
PLZ dr egentligen en hel familj sprék.
PLZ/ASM d4r ett assemblersprdk som fdrutom vanliga assemblerfaciliteter
ger méjligheter till vissa strukturerande uttryck.
PLZ/SYS 4r ett generellt hognivasprak.
Som illustratdon kommer nu ett par exempel pd PLZ/SYS.
Férst ett sorteringsprogram (bubblesort).

bubble_sort module

CONSTANT
false
true

EXTERNAL
print_array procedure (first “word count byte)

0
1

INTERNAL
a array L 10 word I := 1733 10 2000 400 410 3 3 33 500 1999 1

sort procedure (n byte)

local
i,j byte
switched byte
temp word
entry
do
switched := false
i =0
do
if i > n-2 then exit fi
jo+=1
if alil > aLjI then
switched := true
temp := alil
alil := aljl
aljl := temp
£i
i +=1
od
if switched = false then return fi
od
end sort
GLOBAL
main procedure
antry
sort (10)
print_array (#al0I, 10)
end main~

end bubble_sort

De rutiner som ej finns i programmet #r deklarerat under EXTERNAL -
rubriken och dr siAledes separatkompilerat och ska sedan ldnkas ihop
med huvudprogrammet.



/0

Sedan ett exempel pd en enkel rekursiv procedur.

EXTERNAL
putch procedure (char byte)
putstring procedure (start “byte count byte)

INTERNAL

nprint procedure (n integer) !prints non-negative decimal

. integer with leading zeroes suppressed!
entry !

if n > 0 then 1

nprint (n/10) {

putch (byte (n mod 10) + “0J

fi
end nprint

GLOBAL
printdec procedure (n integer)
entry
if n > 0 then nprint (n)
else
if n=0 then putch (¥")
else putch ("-7) ) A
if n=-32768 then v
putstring (#°'32768°*,5) PR
else .fea-®
nprint (abs(n))
fi
fi
fi
end printdec

ROS

Operativsystemet ROS d4r ett intressant stycke mjukvara till
Z-80-systemen. ROS:en innehdller bl.a. Editor, Assembler och
systemkommandon som DUMP, PUNCH, LOAD m.m. Minnesbchovet dr 8K

ROM eller RAM frdn A@@@H till BFFFH + 4K system-RAM pa adress D@@@gH.
Anvéndarprogrammen kan lidggas varsomhelst i 6vrigt minne.

Originalversionen dr avsedd fdr serie-I1/0 med status pa port §
och data pd port 1. Det dr dock 1l4tt att dndra detta till parall-
ell 1/0, t.ex. f6r CD:s bildskdrm.

Vid assembleringen specificerar man var maskinkoden skall ligga

och hur listfilen skall se ut, t.ex. standard, endast felaktiga

rader, standard + symboltabell eller standard+ korsreferenslista.

Man kan ocksd ldsa/skriva mot t.ex. kassettinterface, skrivare m.m. 1

Flera kdllprogram kan finnas inne i minnet samtidigt under olika
namn. Dessa kan man sedan editera och assemblera efter behag,
puncha p& remsa eller kassett etc.

Som stdd for programmerandet finns det i ROS 48 st anvidndbara

subrutiner. Man kan t.ex. utfdra systemkommandon fran anvindar-

program, skriva ut hextal, text m.m., ldsa in tal, plocka parametrar
8ka i tabeller, jimfdra stringar m.m. m.m.

Tack vare en mycket omfattande lista 3ver entrypoints och parameter=
adresser till rutinerna 4r det ndgorlunda enkelt att disassemblera
hela ROS:en. Intresserad person kan paridkna tillgdng till Stackens
lanade Zilog-system under sommaren. H8r av dig till ndgon i styrelsen.



SNABB MULTIPLIKATION 8 * 16 BITAR FUR Z-80 "

Ofta vill man snabbt kunna multiplicera ett 16-bits tal med ndgon
mattlig konstant. H4r dr en bra l6ésning, i stort sett stulen ur
Electronics March 15, 1979. :

MULT: ; HL:=A*DE (Both unsigned)

LD HL,0 ; CLEAR TARGET
MLOOP OR A ; CLEAR CARRY & CHECK IF ¢ "
RET Z ; «ERO WHEN DONE ;
RRA ; MULTIPLIER LSB -> CY
JR NC,SHIFT ; IF LSB=@, NO ADD
ADD HL,DE ; ADD IN MULTIPLICAND
SHIFT SLA L 3 SHIFT MULTIPLICAND
RL H ; LEFT
JR MLOOP ; KEEP ON RUNNING

Obs att exekveringstiden blir kortare ju fidrre sipnifikanta bitar

det finns i multiplikatorn.
/Bjérn Ahlén

Lite datorslang

- N

21

Commercial-at, kallas oxo kanelbulle, alfaslang, snabhel=-a eller Yra.
Nimbersian, eller pound siqgn, kallas oxo Brddhig (efter karttecknet med
samma namn), skrdpa eller stege.

Parentes "Parre", mjuka parenteser

Klammer "fiskmasar"

hakparenteser, (vinsterhake, higerhake)

Slash

Backslash

mindre #n, storre Hn. Anvands oxo 1 en del datortext som parenteser.
Kallas Hven vinster resn. higerpil

Ampersand. latinets "Et"

Citationstecken, eller flarp, dubbelfldrp, dubbelblipp, fnutt-fnutt,
flugskit, 7isfot.

Accent eller fldarp, blinp, fnutt

Grav accent eller backblipn

Vertical line

Underscore, understrykningstecken.,

Tilde

Cirkumflex, Pil-upp, tak, tp-arrow.

g8 %))
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1K MONITOR FOR Z-80

Hir en liten orientering
f6r vira Z-80-system:

DM

=
=~

WO ZEZER G AHQO

wn
=

A E W

I 8vriga PROM kan man t.ex.

Display Memory
Display Registers
Go

Go w. Breakpoints
In

Jump

Move

Nulls

Out

Read

Substitute Memory

iz

om kommandona i 1K-monitorn

Substitute register-

Verify memory
Write
"After" operator

visar minnesinnehdll hexadecimalt
visar registrens innehdll i hex
bérja exekvera pa viss adress

d:o men med upp till 5 brytpunkter
l4ser en I1/0-port

hoppa till PROM nr 2 (adr 400H)
hoppa till prom nr 3 (adr 800H)
hoppa till prom nr 4 (adr COOH)

- flytta data fradn adr till adr

skriv NUL1ls till remsa/kassett
skicka data till utport

ladda remsa/kassett

skriv in data/program hexadecimalt
indra registerinnehill

jimfér tvad minnesareor

lagra p3 remsa/kassett

separerar flera kommandon p4 en rad

ha CD Tiny BASIC..., floppy-rutiner etc.

PRESS-STOPP! Pascal-manualerna klara. Skicka 50:- + namn,adress till
Pg 27 01 15 - 9 "Chalmers Datorférening' s& kommer den pd posten.
De som ej bestdllt tidigare f4r oxo s& langt lagret rédcker. /BA

"To do is to be" -Sokrates
"To be is to do" -Sartre
"Do be do be do" -Sinatra

PRESS-STOPP!

BYTE:s

-80-asscmbler

finns i lokalen/Bjérn A.
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Hdrda varupaket
90000000000 00000000000000¢

DATASEPARLRING I ETT FLOPPY DISK INTERFACE

ATT ANSLUTA EN FLOPPY DISK DRIVE TILL ETT MIKRUDATURSYSTEM
GOR MAN IDAs ENKLAST MED EN FLOPPY CONTROLLER KRETS. VI VALDE
WESTERN DIGITAL 1771 (TILLVERKAS RVEN AV NATIONAL) EN VAL=
BEPRJVAD KRETS , KANSKE DEN VANLIGASTE. MEN ATT ANSLUTA DEN TILL
EN SHUGART BCOD DRIVE (SJUFT SECTURING) VISADE SIG INTE VARA SA
ENKELT SOM VI TROTT FRAN BORJAN. ALLTING VERKADE FUNGERA NORMALT
SA NAiR SOM SEPARERINGEN AV DATA OCH KLOCKPULSER SUM LIGGER
BLANDADE PA SKIVAN,

I VARAN FLOPPY DRIVE FANNS EN SEPARATOR INBYGGD MEN
MED HJKLP AV DEN LYCKADES VI INTE ATT LASA NAGOT FRAN SKIVAN
OVER HUVUD TAGET. TRUTS ATT ALLA SPECIFIKATIONER ENLIGT DATA-
BLADEN VAR UPPFYLLDA SA VITT VI KUNDE MATA PA ETT OSCILLOSKOP.
1771:AN HAR EN INBYGGD DATASEPARATUR SOM MAN KAN ANVENDA,

MEN SOM DET MYLKET RIKTIGT PAPEKAS I DATA BLADEN B3R MAN INTE
ANVANDA DLN MER "IN I NJOFALL. VI FIUK MANGA FEL LASNINGAR MED
DEN SEPARATURN, DET “NDA SOM ATLARSTUD VAR ATT BYGGA EN EGEN
DATASEPERATUR,

I ETT TILLYGUSHLAD TILL DATABLADET F3R KRETSEN KALLAT
"APPLICATION NLTE™ FANN VI EN VETTIG LISNING MEN DEN VAR TLNKT
ATT ANVINDAS I ETT 4MHZ SYSTEM VILKET TYVSRR INTE PASSADE -0SS.
VI KOWSTRUELRADE OM DET HELA TILL 2MHZ OCH DEN FUNGERADE SEDAN
UTMARKT, VI VISAR HAR BADE 2MHZ OCH 4MHZ SEPARATURLANA,

2MHz CLK—— ;) Qab@—— -
1
Mtk ——” 3l @ @y — cLock
@ oFV-E:: v ) I"
i 3¢ v.u ’7'1;2 It
A cixA A P L /231
#5V. 1 | -
———DATA

+ 0 +5V —{4n O |
cr 7496
-»SV-—@ cLr LD g’:‘r‘ HA A
(5] Hous

B> KoPPLAT Fork 4MHz kiockn (Ivr1TAT Fsa 4muz)
@% e s DM ey
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O > parA wrunsow oM, 8 PATAWINOOW OFF

CLOcK wWiNDow OFF Clock winBow ON .

KURT BESKAIVNING AV OATA SEPARATURNS FUNKTIONSSATT

I. KOPPLINGEN LIGSER I RATT FAS,

OM VI F3RUTSSTTEA ATT KOPPLINGEN LIGSER I RATT FAS, DVS DA
KLOCKPULSERVA FINNS PA CLUGCK-UTGANGEN UCH DATA PULSEANA FINNS
PA DATA-UTGANGEN SA KOYMER EN KLOCKPULS DELS ATT NOLLSTILLA
ALLA BITAR I SKIFTAzGISTRET OCH DELS LADDA RXKNAREN MED EN
KONSTANT (24HZ => 6 HEX, 4MHZ => C HEX). VARJE DATA PULS KOVMER
ATT KLOLKA SKIFTREGISTRET SA ATT EN ETTA SKIFTAS ETT STEG.

IT. KRLTSEN LIGGLER UR FAS.

OM KRETSEN LIGGER UR FAS SA KCMMEA KLOCKPULSERNA UT PA
DATA-UTULANCEN OLH DATAPULSEANA UT PA CLOUK-UTGANGEN.
OM EN BYTE BESTALNDE AV ENDAST NOLLOAR LASES FRAN SKIVAN SA
KOMMER ATTA SKIFTPULSER TILL SKIFTREGISTRET, UTAN ATT NAGON PULS
HAR LACUDAT RZKNAR&N ELLEA NCLLSTTLLT SKIFTREGISTRET. REDAN EFTER
FEM SKIFTPLUCLR KUMMER EN ETTA IGENOM RetGISTRET VILKET NOLL-
ST LLER ANKNLAREN UCH STASLLER VIPPAN I ETT LAGE SA ATT NASTA
PULS HAV..AR PA CLOCK-UTUANGEN. DA LIGLGER VI I FAG IGEN.

SUMMAN AV HilLA BALETTEN BLIA ATT XAETSEN STTTER S3IG SJALV
I FAS SA FURT FEN NOLLCAR T F3LJD LASES F3AN SXIVAN. OET FIANNS
FLERA CC-BYTLS INNAN VARJE GeCTUAR SA XAN MAN VmAA 37XELA PA ATT
StPARATCR LILLEA T FAIS., :

A
HATS FRED RIK SSoN



Build a #AS7 Cassette Interface s

AR DU INTRESSERAD AV ETT BILLIGT ,SNABBT (FBR ATT
VARA KASSETT) OCH PALITLIGT SATT ATT LAGRA DATA OCH PROGRAM ?
DA KAN DU LASA OM EN METOD HAR .ARTIKELN AR KOPIERAD UR "BEST OF
BYTE - vOL. 1 ". VI HAR ANVANT INTERFACET I TvA ARS TID ,
OCH HAR ENDAST FATT ETT LASFEL VAR, INTERFACET GAR MED
1100 BAUDS FART . VI HAR SNALAT IN PA EN UART-KRETS GENOM ATT
ANVANDA 0SS AV EN SOFTVARUMASSIG UART . PROGRAMMET FINNS I ARTIKELN.

MAN KAN EVENTUELLT ANVANDA INTERFACET SOM ENKELT MODEM .

vI HAR PRUVAT DENNA IDE’ MED 600 BAUDS FART. VID TESTNINGEN
SA KOPPLADE VI AKUSTISKT GENOM ATT HALLA TELEFONMICKEN

MOT EN HORLUR OCH I ANDRA ANDAN AV TELEFONLEDNINGEN SA
HBLLS BANDSPELARMICKEN MOT TELEFONLUREN ,.TROTS DENNA HUBGST
OSTABILA KUPPLING SA BVERFORDES TVA LANGRE PROGRAM HELT
FELFRITT.

MATS FREDRIKSSON (0BS TELEFONNUMRET AR 08/357306 ,FELTRYCK I SP-1-79)
PER GIBSON
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Flgure 1: The schematic of the Suding cassette input interface as found In the Digital Group systems. This interfoce amplifics
ond clips the cassette output with limiting amplifier IC34, discriminates the two data frequencies (see table 1) with hendpass
filters followed by full wave detectors, passes the detected skl through a 3 pole active low pass filter, then comwerts the result -
to a TTL level which ks read by a single bit input port. One example of software (see listing 1) to drive this input interfoce uses a bt
programmed simulation of UART input olgorithm; an octual UART or ACIA device could be substituted if desired.
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Figure 2: The schematic of the Suding cemette output Mierfece @ found b
the Digitel Group systens. The output inlcrfoce i @ shmple asdio frequency
shidt kever mudk up of @ 566 voltuge controlled oschlotor with twe freguency
stutes controlled by u single TTL dote line. The TTL fevel wivch drives the
ouiput modulator Is a single bt derfved from en owtput pori. The seftwere
fwe Iisting 2) 1o drive this output interfae B shown e @ prograsmmed
simulution of @ UART output olyorithm; an «tusl UART or ACIA device
could be substituted If desined.
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Insinda bidrag frin enskilda
medlemmar till dennn sida
inféres ntan kostnad. For

regelriitt annonsering-kontakta

a | gottssipAn

SALJLS

1 st MATROX VIDEORAM MTX 1632E
16 rader a 32 tecken i ~*9 matris, smd och stora bokstdver +
grekiska alfabetet.

Nvpris 1400:- sdljes for 700:-

ASCII-tangentbord CP CLARE
i vacker bla metallada (pultform) med sladd och kontakt.
sdlies for 200:-

Bidrn Ahlén
Rasundav. 125

171 30 SOLNA Tel 08/83 45 41 hem

4
08/82 04 00 jobb

SKLJES

EN NASTAN MY

B@Eo

RING LASSE 0758-11164

Experimentkort: Ett alldeles utmérkt virkort for framtagning
av prototyper i Eurdpakortformat har fram-
tagits an Nanoprodukter. Till kortet h&ren
fullstdndig dokumentation f&r beskrivning
av konstruktionen. Se n8rmare anslag i klubbens
lokaler.

Pris ca 60:- Anteckna er | samkdpspdrmen.
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KORTA NOTISER

Ny litteratur: Projrammering i PASCAL av Anders Haraldsson ‘;
Stiudentlitteratur, Pris ca 40:=, Finns pa
Komnendieformedlingen, ¥aren, Teknis

amv: t Mants till ALGOL 68 (!!}) for 7-80 eftersHnd.
M T BT L:g;;#teris av Jan Rynning { nista STACK=>,
F51 jande bocker har fatt vingar och ldmnat
klubbens lokaler:
| ex av Programmering I PASCAL av A Haraldsson
I ex av Technlcal Aspects of Nata Communication
av JdcNamara
Alla klubbens medlemmar hiilsar flyttfaglarna
vdlkomna tillbaka snarast.

l:fterlysningt

Det finns 1 dag en s k VOICE RECOGHITION
EQUIPMENT, som kan kdnna igen 32 olika talade
ord. Jimfor dock med en indisk arbetselefant,
som kan kanna igen 00 (!!!) talade ord.

Some way to go ...

Oraz

File: INESEENDAR. TXT

Vad ska vi anvanda STACKENs futtisa kassa till? Jas tycker en viktis eost ar
Prenunerationer pa divers:s tidskrifer, Det sager si9 sjalvt att det ar
billigsare med EN prenumeration an om varje mecdlem ska prenumerera,

Atminstone BYTE, Dr.Dobbs Journals, Kilobaud, Interface och Creative Computine
borde finnas 1 vart bibliotek, (Masazinotek?)

Finns det fler bra tidnisar som ar varda att satsa Ppa? Ar nagon av de
ovanstaende dalig? Om ingen eprotesterar; tycker Jjag isafall att vi ser var hos

arade kassor uppdraget att. snarast ordna med Prenumerationerna.
PL/TMPSA

PS Urzaktas men sae har inte hunnit hbranna om prommarna i Printern annu, sa

araro finns inte,
— 11

For att i ndgon min underlitta redaktionens arbete, bSr insint artikel-
material vara maskinskrivet och i stdende Ai-format (alltsd ej fSrminskat,
det fixar vi sjdlva). L4ma girma plats for figurer o.dyl.

OBS! Du som har upptéickt fel angivet telefonnummer i f&rra numret av
STACKPOINTER alternativt har flyttat, skriv ner din ritta adress
samt telefonnummer pd ett postkort fér flyttningsanmilan (Dylika
finns portofria pd Posten!) och skicka till STACKEN.



DANTORGRAL LR ,8

Dia det finns ett starkt intresse {6r arbetsomradet
datorgrafik inom klubbarna STACKEN och Chalmers lator-
forening (CD) sd skall jag kiir i korthet presentera arbetsomridet.

Datorgrafik omfattar all information som intc dr alfanumcrisk.
De mest generella metoderna for gencrering av datorgrafik

_4r DOT-GRAFIK och VEKTOR-GRAFIK.

Dotgrafik ldmpar sig vidl fOr presentation pd vanlig TV-

skdrm, medan vektorgrafik ldmpar sig bdst foér X-Y ror.

I dotgrafik finns all information tillgidnglig "statiskt",
medan man i vektorgrafik genererar data dynamiskt.

Det senare begrédnsar den mdngd information som kan presenteras
medan sd icke 4r fallet for dotgrafik.

Jag foresldr att vi standardiserar foljande format:

256x256 och 512x512 bildpunkter.

De kvadratiska formaten dr ldmpligast dd bdde linjdritet och
uppldsning faller starkt 4t sidorna pd en normal bildskdrm.
Med 16k dynamiska minnen sa ricker 4 resp. 16 kapslar for
bindr information med 16 grdskalenivder alt 16 fdrger far
antalen multipliceras med 4. Hidr uppstdr ett visst utrymme
for samkop.

Det svdra 4r inte att dstadkomma ett bra bildminne med
hyfsad skarp TV-bild utan den nédvdndiga PROGRAMVARAN
som behdvs fdr att generera bilden.

Jag fOresldr att vi standardiserar en TURTLE-GRAFIK

med TEKTRONIX-standard for Overfdring av bild-information.
Jag ldmnar nu den mest generella nivan och dvergdr till nidst
mest generella datorgrafik -den SEMIGRAFISKA:

Den semigrafiska grafiken bygger i allminhet pd det ordinarie
minnet for alfanumerisk information i en TV-terminal.

Man 14ter de sex bitarna i ASCII-koden sdtta en till sex
rutor i en 2x3-matris. Atskilligt skojigt gdr att dstadkomma
i denna vidg och billigare alternativ finns inte.

Jag féresldr att CD-bildskdrmen far bilda standard hir.

Den absolut ldgsta nivdn pd grafik d4r den fOr ett och endast

ett dndaméil tillskapadegrafiken ddr varje symbol dr ett ofdr-
dnderligt tecken. l.ex. ett schackbride med tillhdrande pjdser.
En grafik som bara kan rita kopplingsscheman eller logikscheman.
Dessa senare grafiker blir programmidssigt vidldigt enkla

och effektive men kridver istdllet utveckling av speciell
hardvara.

Avslutningsvis hoppas jag att detta skall bli ett upprop
s3 att alla intresserade fidr lidra kdnna varandras respektive
speciella intresseomrdde. Schack t.ex. Fyll i talongen pd nédst
sista sidan 1 STACKPOINTER och skicka till redaktdrn, sd
kommer det in en lista i ndsta SP. Jag hoppas att
MDATORGRAFIK skall bli en stdende rubrik i alla kommande
-sd fatta pennan, broder (och dyra syster)!!

Hilsn LARS B:
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Datergrat ik

Nomn:

Adress:

TQL@WCOW

Intresseomr 45

Dotgratf ik

(0 denigrafi

0 dpec gratik

Anm:




Mikrodatortéreningen Stacken

Box 90 /9
141 05 Huddinge




