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1. ALLMAENT OM SYSTEMET

ELVIRA-systemet bestar av en dator PDP-11/45 fran Digital Equipment
Corporation, operativsystemet heter RSTS/E och spréket vi skall
skriva 1 &r BASIC-PLUS. Denna lathund sammanfattar de vanligaste
kommandona och skrivsitten i BASIC-PLUS. Mera detal jerade
upplysningar finns ‘att f& i handbdcker (manualer) som finns
- tillgdngliga i terminalrummen. '

Till ELVIRA kan 32 terminaler samtidigt vara anslutna, dvs att 32
personer samtidigt kan anvidnda henne. Som anvindare fir du en area
i arbetsminnet, dir du kan skriva in och exekvera ett program. Du
kan ocksd hé@mta dit program- eller datafiler fraén ditt bibliotek pa
skivminnet, eller omvint sinda filer frén arbetsarean till ditt
bibliotek for senare anvédndning. Arbetsarean &r vid programmering i
BASIC-PLUS 16K ord, dvs 16 x 1024 ord om 16 bitar. Det ricker f&pr
ganska stora program, om du inte rér dig med fér stora matriser.

Varje anvindare loggar in under ett visst konto, och varje konto har
3itt bibliotek. Filer som &r lagrade under ett visst konto &r
tillgdngliga for alla som kér under samma konto, men normalt ej for
andra anvidndare.

2. TERMINALERNA

Terminaler av flera olika typer &r anslutna till Elvira. 'De ar
placerade enligt 61 jande. (Reservation for tillfdlliga
- omplaceringar!)

I sal D41, Lindstedtsvdgen 15, 3tr, finns 15 textskdrmar av typ
Elite som kan kopplas direkt till Elvira. Nir schemalagd Ovning
inte pégdr 4r dock normalt bara tre kopplade till Elvira.

I Elvira:s labrum, rum 206, Osquars backe 14, 1 tr, finns tre skri-
vande terminaler av typ Decwriter och en textskirm, typ Elite.

I rum 213C, samma adress, finns tvad grafiska terminaler, . typ
Tectronix som vi dock limnar utanfér denna lathund. I rum 20 A,B,
Lindstedtsvidgen 3, 1 tr ned, finns sex skrivande terminaler av typ
Teletype.

Teletype~terminalerna disponeras av E~-teknologer och &dr tillgingliga
dygnet runt i princip. Terminalerna i Elviras labrum 4r ocksa till-
géngliga for E-teknologer i den man de inte reserverats av personer
frén E-institutioner eller med undervisning pd E. (Ovriga som vill
anvdnda dessa terminaler b&r kontakta driftledningen for Elvira, tel
7814) . ‘

Terminalerna i D41 dr i princip tillgéngliga dygnet runt f6r alla
teknologer. Undantagna ar tider, da salen och terminalen
reserverats for schemalagda dvningar. Bokningslidget anslas for var
vecka utanfor sal D41 samt i korridoren nb, Lindstedtsvigen 15.




2.1 INSTKLLNING AV TERMINALERNA.

Elite:
S14 pd terminalen med knappen ON/OFF pd hdger sida.
Knapparna pé framsidan skall vara enligt f3ljande:
TAPE ute
FULL DUP intryckt
DATA RATE intryckt
EIA intryckt

Decwriter:
S14 pd terminalen med knappen POWER ON/OFE t.v. pa
tangentbordet.

Teletype:

Starta genom att vrida knappen framtill t.h. till liget LINE.

Elite-~ och Decwriterterminalerna kan skriva bade stora och smid
bokstédver. Fér att fA enbart stora bokstdver in kan man efter
inloggningen ge kommandot SET NO LC INPUT. P4 Elite-terminalerna
kan man 1 stdllet trycka pd knappen ALPHA LOCK, vilket medfdr att
endast stora bokstidver matas in. i

2.2  SPECIALTECKEN

Vissa tangenter pa terminalerna har sdrskilda funktioner.

RETURN (hdger sida, kan ocksd vara mirkt CR) Efter varje
meddelande till systemet - sats, kommando eller
inmatning av data mdste du trycka pa& RETURN. Férst
dd tar ELVIRA emot meddelandet.

RUBOUT (Mdrkt DELETE p& vissa terminaler) Tar bort det sist
skrivna tecknet. Tva stycken tar bort de tvad sista
" tecknen etc.

(BACKSPACE p& Elite-terminalen tar INTE bort det
sist skrivna tecknet, &ven om det ser ut sd pa
skidrmen).

CTRL (vinster sida) hdlles nedtryckt da ‘en viss annan
tangent trycks; dessa kombinationer &r i det
f&ljande mirkta CTRL-(bokstav)-. CTRL-X betecknas
ofta “X. '

CTRL-C (°C) Avbryter ett program under kérning eller vid vintan
pd inmatning.
Kérningen kan Aterupptas fran det stdlle dédr
avbrottet skedde med kommandot CONTINUE.

CTRL-I ("I) Se TAB!
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CTRL-0 (70) Anvindes fér att slippa se langa utskrifter. En
CTRL-0 sténger av utskriften péd terminalen.
Utmatningsprogrammet fortsdtter dock internt att gl
igenom listan, och med ett nytt CTRL-O Kkan
utskriften ater sittas i gang ldngre fram. (Om du
dr tillr#dckligt snabb).

CTRL-Q ("Q) Se CTRL-S!

CTRL-R ("R) Skriver ut den senast skrivna men &nnu inte inmatade
raden.

CTRL-S (78) Avbryter en utskrift tempordrt. CTRL-Q sdtter igéng
den igen. Nodvindiga kommandon d& man sitter vid
textskdrm och vill hinna l&sa utskriften!

CTRL-U (7U) Tar bort den rad du hiller pd att skriva in. (om du
inte hunnit trycka pa RETURN)

TAB eller

CTRL-I (7I) Flyttar skrivhuvudet till né&sta tabulatorstopp.
Tabulatorstopp finnes p& positionerna 8,16,24,32....
och kan inte flyttas.

CTRL-Z (7Z) Avbryter koérning av systemprogram.
MELLANSLAG Mellanslagstangenten sitter l&ngst ned pa
’ tangentbordet. Mellanslag och TAB saknar betydelse
- utom i tva fall: 1) i EXTEND MODE (se sid) maste
de speciella BASIC-orden skiljas fran angrédnsande
‘tecken med mellanslag, och 2) 1 textstréngar (se

sid). Anvind mellanslag fo6r att gdra programmen
mera ldttlédsta!l

3. INLOGGNING OCH UTLOGGNING

Varje géng du kommer till din terminal #r den "utloggad" for att den
inte skall stjdla tid for andra anvindare. FOr att kunna kdra maste
du "logga in". N#r du &r fédrdig med ditt pass skall du ALLTID logga
ut. '

3.1 INLOGGNING

Skriv:

HELLO nril,nr2

atfeljt av tangenten miarkt "RETURN" eller "<CR>".
nr1,nr2 4 tvad nummer som identifierar kontot du kor pa.

Elvira svarar dia med att skriva
Password:

varvid du skall skriva in det 1l8senord som hér till ovannédmnda
konto, avsluta med tangenten "RETURN". Detta 16senord ir hemligt
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och du skall inte tala om det for ndgon annan. Ni&r du skriver in
lésenordet ska det inte synas p& pappret, om det gdr det si sluta
genast skriva in det, gor CTRL-C (se 2.2) och férsék frian HELLO
igen. Om inloggningen gjorts riktigt svarar Elvira:

READY

som visar att hon &r beredd att ta emot inmatning eller kommandon.

3.2 UTLOGGNING
Skriv:

BYE

Maskinen svarar da:
Confirm:

Om du nu svarar I, sd skriver Elvira ut namnen pa de filer du lagrat
pd ditt konto i tur och ordning med ett fragetecken efter. Skall
filen vara kvar sd trycker du pid RETURN, behdvs den . inte lingre si
svarar du K (fér "KILL"). OBS! DET AR VIKTIGT ATT DU INTE SPARAR
FILER I ONODAN, Elviras minnesutrymme ir begrinsat! Om det inte &r
aktuellt att stdda bort filer kan du i stillet svara F (snabbast)
eller Y (varvid Elvira skriver ut litet statistik om din kérning).
Om du svarar H, far du en lista dver de m&jliga svaren.

Du kan ocksé direkt skriva:‘

BYE/I eller BYE/F (t.ex.)

4. INSKRIVNING OCH ANDRING AV PROGRAM

N&r ELVIRA skrivit READY &r hon beredd att ta emot antingen
inmatning av programrader eller kommandon. Om raden bér jar med ett
nummer uppfattas den som en programrad, annars som ett kommando.
Badda slagen av inmatning verkstills férst da du trycker pd RETURN.
Innan dess befinner sig det du skrivit i terminalens buffert, och du
har mdjlighet att korrigera eventuella fel med RUBOUT eller CTRL-U.
(Se avsnitt 2, TERMINALERNA).

Andra en rad Skriv radnumret och radens nya innehall.

Tillfoga en rad Skriv raden med limpligt valt radnummer.
Den sorteras automatiskt in i programmet pa
sin plats enligt numret.

Radera en rad av ' " Skriv bara radnumret. D& RETURN trycks
. raderas raden.




5.

Kommandon &r order till datorn om vad den omedelbart

KOMMANDON

skall gbra.

Ett kommando ska std ensamt pd raden och inte ha radnummer.

5.1 Programhantering
CONT
DELETE
DELETE m
DELETE
DELETE m-n
DELETE m-n,mi-nt
LENGTH
LIST
LIST m
LIST m-n
LIST m-n,m1-nt
LISTNH
NEW
NEW filnamn
RENAME filnamn
RUN
RUN filnamn
RUN $PROG
RUNNH
5.2 REMSHANTERING
KEY, PUNCH, TAPE:

Kort for CONTINUE. Aterstartar ett program
som avbrutits med CTRL-C frian det stille
ddr det bréts.

BOR ANVENDAS VARSAMT! En rad raderas
enklast genom att man skriver dess
radnummer samt RETURN.

Tar bort rad numrerad m. Flera radnummer

kan specificeras med kommatecken emellan.
Delete utan argument tar bort ALLA rader i
programmet! !

Tar bort rad m till och med rad n.

Tar bort rad m t.o.m. n OCH mt t.o.m. ni.

Programmets lingd i K ord skrivs ut.

Datorn skriver ut programmet du har i
arbetsarean.

Datorn skriver ut rad m.

Datorn skriver ut rad m till och med rad n.

Datorn skriver ut rad m t.o.m. n OCH rad
mt t.o.m. nt
(List No Header) Som LIST fast &verskrift

med filnamn och klockslag skrivs inte ut.

‘Raderar arbetsarean och ger den namnet

"NONAME".

Raderar arbetsarean och ger den namnet
"filnamn".

RENAME

Déper om ditt program till "filnamn".

Programmet finns i arbetsarean
exekveras.

Arbetsarean raderas och programmet med namn
"filnamn" l&ses in och exekveras.
Himtar och kér programmet "PROG"

Elviras systembibliotek.

som

fréan

(Run No Header) Som RUN fast &verskrift med
programnamn och klockslag skrivs inte ut.

se avsnitt 17 ANVANDNING AV REMSA.



5.3  BIBLIOTEK

APPEND

APPEND filnamn Sammanl&nkar programmet i arbetsarean med
programmet med namnet "filnamn". Om samma
radnummer finns 1 ba&da  programmen sa
fdrsvinner det fran programmet som
ursprungligen fanns i arbetsarean och det
fran programmet som man linker ihop det med
blir kvar istdllet.

CATALOG Ger en lista Sver BASIC-program i
anvindarens bibliotek. Raderar inte
arbetsarean.

CAT Férkortning for CATALOG
DIRECT
"DIR Ger en lista Over alla program i kontots
bibliotek. Raderar arbetsarean.
DIR filnamn Ser efter om filen med namnet "filnamn"
finns pad skivminnet och ger data foér den.
Kommandot raderar arbetsarean.
OLD
OLD filnamn H&mtar programmet med namnet "filnamn" frén
anvdndarens bibliotek och raderar
. dessfdrinnan arbetsarean.
OLD #PROG Himtar programmet PROG fran det fér en kurs. .. ..
gemensamma biblioteket.
REPLACE

' REPLACE filnamn Det program du har i arbetsarean ersitter
program i ditt bibliotek med namn
"filnamn®". Om det program man vill ersitta
inte finns i biblioteket si& skapas ett nytt
program med det namnet.

SAVE
SAVE filnamn Sparar programmet som finns i arbetsarean i
anvdndarens bibliotek och ger det namnet
"filnamn".
UNSAVE .
UNSAVE filnamn Raderar programmet "filnamn" fran
' anvédndarens bibliotek.
6. TAL

Tvd typer av tal forekommer, flyttal och heltal.

6.1 Flyttal i omradet (10E-38 => 10E38) samt 0O kan lagras.
: Talen lagras med 56 bindra siffror, vilket motsvarar 15-16
siffror i taldelen.
Decimalkomma skrivs som decimalpunkt.
10-exponent anges med E. Exempel: 0.900001 kan skrivas som
1E-6.  Observera att E-et mdste féregds av en siffra (annars
skulle man f3 vidrdet av variabeln E minskat med 6).
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6.2. Heltal representeras med 16 bindra siffror och 1ligger mellan
-32768 och +32767. Heltal har alltid tecknet procent (%)
efter sig och fir inte innehdlla decimalpunkt eller exponent.
Ex. heltalet 2 skrivs som 2%.

7. VARIABLER

Innan en variabel tilldelas ndgot virde i programmet &r dess virde
0. Alla variabler nollstdlls och alla stridngar sdtts till tomma
stridngen (lingd noll) nir man ger kommandot RUN.

Variabler skall ha namn, och reglerna fér namngivning beror av i
vilken mod (tillstdnd) Elvira befinner sig i.

7.1. EXTEND MODE (som &r standard vid Elvira)

Flyttal Namn p& flyttalsvariabler fir besta av
en bokstav f6l1jd av upp till 27 tecken
-~ bokstidver, siffror eller punkt.
Ex:A, A1, ALFA6.PX

Heltal Samma regel som for flyttal, men
namnet skall fdljas av tecknet %. EX:
A%, A1%, ALFA6.PX%

Strédngvariabler Samma regel som for flyttal, men
' namnet f6ljs av tecknet $.
Ex: A1$, ALFA6.PX$ Om anvindningen av
strédngar och stridngvariabler, se
avsnitt 15.

Vektorer och matriser Namn p& vektorer och matriser fo6ljer
samma regler som namn pa enkla
variabler. Matriser fidr ha en eller
tvd dimensioner. ZXKven stringmatriser
far férekomma.

7.2. NO EXTEND MODE

I detta tillsténd tillits namn endast bestd av en bokstav eller av
en bokstav + en siffra. Overging till detta tillstdnd erhdlles
genom att satsen NO EXTEND infogas i programmet, dtergdng till det
normala genom satsen EXTEND. Endringarna giller endast inom det
aktuella programmet. :

I EXTEND MODE miste BASIC-ord, ss LET, IF, NEXT m.fl. skiljas fran
omgivningen med mellanslag eller tabulatortecken. :



8. OPERATORER OCH UTTRYCK

Operatorer i prioritetsordning:

1. " eller ¥% Upphé jning

2. - Tecken framfér tal

3. ¥/ Multiplikation, division
4, + - Plus, minus

Med ovanstdende operatorer bildas ARITMETISKA UTTRYCK av tal
variabler och funktioner (se avsnitt 9).
5. = <> < > <K= >= Jamfdrelseoperatorer

. Tvd aritmetiska uttryck med en jamfdrelseoperator emellan utgdr ett
VILLKORSUTTRYCK.

6. NOT Logisk negation
- Te AND Logiskt OCH
8. OR Logiskt ELLER ,
9. XOR Logiskt exklusivt ELLER

Med dessa operatorer kan man bilda nya villkorsuttryck av befintliga
villkorsuttryck.

9. FUNKTIONER

9.1 STANDARDFUNKTIONER

Samtliga standardfunktioner utom RND, RANDOMIZE och PI skall ha ett
argument - variabel eller uttryck - omgivet av parenteser.

Exempel: LET Y = ABS(X)

ABS(X) Ger absolutbeloppet av argumentet

EXP(X) Ger e upph6jt till argumentet

INT(X) Ger det stdrsta heltalet
<z argumentet. Exempel: INT(-5.5) ger -6.

LOG(X) Ger argumentets naturliga logaritm. Argumentet skall
vara positivt.

LOG10(X) Ger 10-logaritmen av argumentet.

RND Ger ett slumptal mellan 0 och 1. Argument behodvs
inte. Kér man programmet flera ganger fds samma
slumptalssekvens igen (bra vid avlusning av program)

RANDOMIZE Ger ny sadd till slumptalsgeneratorn. Dvs. nya
slumptal ges varje gang man kdr programmet.

SGN(X) Signumfunktionen,
= 1 om argumentet > O
= 0 om argumentet = 0
= -1 om argumentet < 0

SQR(X) Ger kvadratroten av argumentet. Argumentet fir inte
vara negativt. ‘

SIN(X) Ger sinus for argumentet. Argumentet i radianer.

CoS(X) Ger cosinus f6r argumentet. Argumentet



TAC

TAN(X)
ATN(X)

TAB(X)

Pl

i radianer.

Ger tangens fSr argumentet. Argumentet 1 radianer.
Ger arcustangens fdr argumentet. Resultatet &r
uttryckt i radianer, och ligger alltid ‘mellan =-Pi/2
och Pi/2

Flyttar skrivhuvudet till den position pa pappret,
som anges av argumentet. Se vidare avsnitt 13,
Utskrift. .

Ar en konstant som har virdet av Pi. ex. X=PI ger X
viirdet av Pi.

b
\

9.2 ANVENDARDEFINIERADE FUNKTIONER

9.2.1

Funktionsdefinition

DEF FNxxx(<Lista med argument>)=uttryck,

dir xxx &dr vilket variabelnamn som "helst (ex.
FN. INRE PRODUKT FNE$,FNT8%)

Boﬁfdukﬂ‘puuw <lista med argument> &r frdn 0 till 5 variabelnamn dtskilda av

komma. Motsvarande variabler #r funktionens argument
(oberoende variabler), och de namn som anviinds i definitionen
kallas funktionens FORMELLA PARAMETRAR. Ett argument kan vara
vilken variabel som helst dock. inte en matris.

Funktionens virde &r ett: flyttal, ett heltal eller en string
beroende pd namnet.

T~ MAXx S PE eluia

DEF FNxxx(<Lista med argument>)

Definitionen av en funktion kan ocksd str#icka sig Gver flera
rader och avslutas di4 med FNEND ensamt p& en rad. Fére dess
mdste sjilva funktionsvariabgln_FNxxx ha tilldelats ett viérde.

Exempel:

15000 DEF\FNMAX(X,Y,Z) !BERKKNAR MAX AV X, Y, Z
15010 LET FNMAX = X :

15020 IF Y > ENMAX THEN LET//NMAX\= Y.
15030 IF Z > FNMAX)THEN LET F‘NMAX; =2
15040 FNEND
. f/;l/“”"Ti’é'T?-; _—
Ve fi»«}";,/ 2?/\/
Je F Fumax (A)p) ﬂN£3Q&1 ,
s .
VR MAX -, 55,

FJu?M/\(CgT,HzN SV{?M/:% =
FNMAx = TSV MR .
FNEMD
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9.2.2 Funktionsanrop

FNxxx(argument) kan ingd i uttryck precis p& samma sitt som
standardfunktionerna. Datorn berdknar vidrdet av uttrycket i
funktionsdefinitionen med "argument" insatta i stdllet f6r de
formella parametrarna. De talvidrden, variabler eller uttryck som
sdlunda insdttes kallas AKTUELLA PARAMETRAR, och varje anvindning av
funktionen p& detta s#tt kallas ett FUNKTIONSANROP.

Exempel:
10 DEF FNF(X)=SIN(X)+X"2

50 LET Y = 2+ FNF(A+B)

Hidr &r alltsd uttrycket A+B den aktuella parametern, vars
vérde vid anropet sdtts in 1 stidllet fdr den formella
parametern X.

25 DEF FNLENGD(X1,Y1,Z1)=SQR(X1°2+Y172+21"2)

100 T=FNLENGD(100,250,500)

Denna funktion ber&knar avstdndet frén origo till en punkt i
ett tredimensionellt koordinatsystem. P4 rad 100 anropas
funktionen och T sidtts till virdet av avstandet mellan origo
och  punkten (100,250,500). Hir &r alltsd de aktuella
parametrarna talen 100, 250, 500,

0BS! Virdet av en aktuell parameter &ndras ICKE genom ett
funktionsanrop &ven om funktionsdefinitionen innehdller en sats som
ger motsvarande formella parameter ett virde. Vid anropet dverfdres
de aktuella parametrarnas virden till "lokala" variabler som deltar
i berdkningarna. (S.k. "virdeanrop") '
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10. SATSER

Ett BASIC-program bestdr av en f6ljd av satser. Man skriver en sats
per rad och inleder varje rad med ett radnummer.

(I BASIC-PLUS kan man ocksd skriva flera satser per rad, varvid de
atskils av kolon (:). I denna lathund gir vi dock inte in pi dessa
méjligheter, utan forutsidtter att en sats skrivs per rad.)

Om en sats &r for ldng for att rymmas pd en rad pd terminalen, kan
den fortsittas pa ndsta rad om man trycker LINE FEED i st&llet fér
RETURN. LINE FEED far inte komma mitt 1 ett BASIC-ord, ett
variabelnamn, ett tal eller dylikt. Radnumret skrivs endast pd den
férsta raden. Maximal ldngd for en sats dr 255 tecken.

De olika slagen av satser karakteriseras av sidrskilda ord som vi hir
skall kalla BASIC-VERB, fast inte alla &r verb i grammatiken.

10.1. ELEMENTERA SATSER

BASIC-VERB ALLMAN FORM. KOMMENTAR
EXEMPEL

DATA ' Anger data, som skall ldsas med READ.
DATA 33,4.7, "ADJO" Data kan vara av typ flyttal, heltal

eller stridngar.

DIM Reserverar utrymme for vektorer och
matriser. Flera dimensioneringar kan
stéd pad samma rad.

DIM A(3,13) Observera att dimensioneringen E$(1“”)
reserverar plats fér hundra stréngar -
inte f6r en med ldngden 100,

DIM X(3),Y(8,19),E$(100) »

END Skall vara programmets sista sats.
Elvira lidgger automatiskt ut ett END
vid kommandot RUN.

FOR..,NEXT Repetitionsslinga.
' FOR variabel = A TO B STEP.C
. .NEXT variabel
FOR I =1 TO N STEP 2 didr A, B, C kan vara tal, variabler
eller aritmetiska uttryck.i

NEXT I ' Satserna mellan FOR och NEXT utfors
' upprepade ganger till dess "variabel"

passerat vidrdet av B - p& vidg uppidt
eller neréat. Fér varje varv Okas
"yariabel" med virdet av C. (OBS att
de virden av B och C som sdlunda styr
slingan &r de som gillde d& slingan
startades!)
Om B redan vid starten &r passerat
utférs slingan ingen ging.
Om C = 1 far STEP-delen utel&mnas.



GOTO
GOTO 400
GOSUB

- GOSUB 1000

IF...THEN
IF A = 1 THEN GOTO 65
IF A = 1 THEN 65
IF A = 1 GOTO 65
INPUT
- INPUT -A,B,D$

INPUT "VAD AR X";X

LET
LET A =3

LET A,B = 0
NEXT
PRINT

READ

READ A,B,C$
REM

REM BERAKNING AV Y

-12-

Hopp sker till den rad som angivits
efter GOTO. ‘

Hopp till subrutin som borjar pa
angiven rad. '

IF villkor THEN sats.

Om villkoret &r uppfyllt utfdrs satsen
efter THEN. Annars exekveras nédsta
rad i programmet. Satsen till hdger
om THEN kan vara av godtycklig typ,
dven en ny IF-sats.

Denna speciella IF-sats kan fodrkortas
till:

eller till:

D& en INPUT-sats exekveras, skrivs ett
frégetecken ut  pa terminalen.
Anvidndaren ska d& mata in virden pad de
variabler, som stdr efter INPUT.
Vdrdena skall dtskiljas av komma (,)
RETURN, LINE FEED eller ESCAPE.

Even stridngar kan inmatas (exempel
ja-nej fragor.) B
En ledtext kan ocksd tas med i
INPUT-satsen och skrivs da /ut fore
fragetecknet. /

LET variabel = uttryck. A
Variabeln tilldelas virdet av
uttrycket. LET far uteldmnas.

ger bade A och B virdet noll.

Se FOR...NEXT
Se avsnitt 13. Utskrift

READ varl,var2,var3....var Liser frin
DATA-sats och tilldelar den fo6rsta
variabeln det fdrsta virdet fridn den
férsta DATA-satsen 1 programmet osv.

Kommentar;

godtyckliga tecken far
férekomma. ’



Utropstecken
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Kommentar kan dven skrivas med hjidlp
av utropstecken.

50 LET A = 1 A FAR NYTT VARDE

RESTORE

RETURN

STOP

10.2. "AVANCERADE SATSER".

FOR...UNTIL...NEXT
FOR I = 1 STEP 2 UNTIL I >

NEXT
FOR. . .WHILE. ..NEXT

FOR J = 3 WHILE J < M

NEXT

IF...THEN...ELSE...

Allt som stér efter utropstecknet
uppfattas av BASIC-systemet som en
kommentar. Den  skrivs ut da
programmet skrivs ut, men paverkar
inte programmet. Gor ditt program
lattbegripligt med vil valda
kommentarer!

Datorn har en pekare, som pekar pd det
forsta datum i DA%A—satserna, som inte
l&sts. RESTORE flyttar denna pekare
till f6rsta DATA-satsens bérjan sd man
kan l&sa samma data igen.

Rterhopp fran subrutin till den sats
som f&ljer det GOSUB som subrutinen
anropades frian.

Exekveringen avbryts. Flera
STOP-satser f&r forekomma i samma
program.

FOR variabel = A STEP B UNTIL villkor
8

Repetitionsslingan upprepas s& linge
som Yvillkor" inte &r uppfyllt.

FOR variabel = A STEP B WHILE villkor

Repetitionsslingan upprepas s& linge
som "villkor" &r uppfyllt.

I bdda dessa repetitionssatser anvinds
variablernas aktuella vdrden vid
utvdrdering av villkoret.

Som vid den vanliga FOR-satsen far
STEP 1 utel&émnas.

IF villkor THEN jasats ELSE nejsats

50 IF A > B THEN MAX=A ELSE MAX=B

ON...GOTO
ON N GOTO 10,110,10,30

ON uttryck GOTO nri,nr2,....nrk

Om "ﬁttryck“ = 1 sker hopp till rad
nrt, om "uttryck" = 2 sker hopp till
rad nr2, etc.
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ON...GOSUB ON uttryck GOSUB nrit,nr2,....nrk
Analogt med ON...GOTO vid hopp till
subrutiner.

UNTIL...NEXT UNTIL villkor ......... NEXT

190 N = 1

200 UNTIL SUM > 10
210 SUM = SUM+1/N

220 N = N+1
230 NEXT
Satserna mellan UNTIL och NEXT
upprepas s& linge “villkor" inte &r
uppfyllt.
WHILE...NEXT WHILE villkor-........ NEXT
30 N = 1

400 WHILE SUM <= 10

410 SUM = SUM+1/N

420 N = N+1

430 NEXT
Satserna mellan WHILE och NEXT
upprepas s& l#nge som "villkor" &r
uppfyllt.

11. TALVARDEN AV VILLKORSUTTRYCK

Logiska vdrden representeras i Elvira med tal.
Sant representeras av -1 och falskt med 0.

I aritmetiska uttryck far ocksd logiska uttryck ingl. Ett logiskt
uttryck ger dd -1 om det 4r sant och 0 annars.

Exempel : PRINT X>7 ger utskrift 0 eller -1

LET A=(B=0) ger A virdet -1 om B=0 annars 0

12. FALT

Varje fdltelement hanteras som en variabel, men det finns speciella
satser for att hantera hela filt.

DIM Reserverar utrymme fér  vektorer och
matriser. Vektorer som ej ndmnts i
DIM-sats har dimensionen 10, Matriser som
ej ndmnts i1 DIM-sats har dimensionen 10x10.
Undre indexgridns &r alltid 0. Dock anvénds
inte index noll vid matrisoperationer.
Exempel: DIM A(3,15)

Fér varje vektor och matris reserveras ett visst utrymme - genom
DIM-sats eller implicit. Varje vektor och matris har &ven en viss
AKTUELL ‘DIMENSION som frén bérjan d&r den reserverade, men sedan Kkan
vara mindre (ej stdrre). m och n nedan far vara uttryck. Om
uttryckens vidrde ej &r heltal sker avhuggning.



MAT

MAT

MAT

MAT

MAT
MAT

MAT

MAT

MAT
MAT

MAT

MAT

MAT
MAT
MAT
MAT
MAT
MAT

MAT

MAT

MAT

A = IDN

A = IDN(m,m)

B = ZER
B = ZER(m,n)
C = CON
C = CON(m,n)
INPUT D

INPUT D(m,n)

PRINT E
PRINT E,

PRINT E;

PRINT E(m,n)

READ F
READ F(m,n)

Q =(uttryck)*R

S =7
U= TRN( V)
X = INV(Y )
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A blir en enhetsmatris. A maste vara
kvadratisk.

A blir en enhetsmatris med aktuell
dimension m x m.

B blir en nollmatris resp. nollvektor.
B blir en nollmatris med aktuell dimension
m X n.

C blir en matris med endast ettor. _
C blir en matris med endast ettor och
aktuell dimension m x n.

Inlidsningen av matris D fran terminal.
Inl&sning av matrisen D med aktuell
dimension mxn fran terminal.
(Inl&sningen sker radvis D(1,1),
D(1,2),...)

Utskrift av matrisen E med 1 element per
rad.

Utskrift av matrisen E med 5 element per
rad. '

Utskrift av matrisen E t&tpackad.

1 radframmatning gtrs d& raden tar slut.

2 radframmatningar gors for varje
matrisrad.

Utskrift av delmatrisen m x n frén matris E

Inl&sning av matrisen F fran DATA-sats
Inlédsning av matrisen F med aktuell

dimension mxn fran DATA-sats.
(Inldsningen sker radvis D(1,1),
D(1,2),..-)

Addition. . Aktuella dimensioner miaste
dverensstimma.

Subtraktion. Aktuella dimensioner miste
6verensstidmma.

Multiplikation. Om N & m x p och P &r
P x n s midste M vara m x n.

Multiplikation med skaldr., Aktuella
dimensioner miste stimma.

Kopiering. Matris S midste vara minst 1lika
stor som T, den fir aktuella dimensionen
som T.

Transponering. Om U 8r m x n si& miste V
vara n x m.

Invertering. Aktuella dimensioner méste
stdmma. X och Y maste vara kvadratiska.
Efter inverteringen finns determinanten i
variabeln DET. :
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OBS! Endast vid addition, subtraktion, multiplikation med skalir
och invertering far man ha samma fdltvariabel i hdgra och vidnstra
ledet.

13. UTSKRIFT
Man kan skriva ut dels vdrden av uttryck dels textstringar.

PRINT A ger utskrift av A:s vérde
PRINT "A" » ger utskrift av texten A

Med en PRINT-sats kan man skriva ut flera virden och/eller
textstréangar.

13.1. VAR PA PAPPRET?

En rad bestdr av 72-80 positioner (beroende pd terminal) numrerade

frdn 0 och uppat. Den &4r indelad i kolumner, som har sina

vénsterkanter i positionerna 0,15,30,45,60 resp 75.

y Skriver man komma efter en variabel eller string i en
PRINT-sats flyttas skrivhuvudet till nidsta kolumn, si
att ndsta vidrde skrivs i ny kolumn.

Skriver man ; efter en variabel eller strdng i en
PRINT-sats flyttas skrivhuvudet till nista position, si
att nista virde kommer sd titt som mdjligt. Dvs. med
ett mellanrum mellan.

Ny rad Om sista uttrycket eller stréngen i en PRINT-sats inte
f6ljs av komma eller semikolon, kommer nidsta utskrift pa
ny rad. o

N&r raden tar slut kommer automatiskt ny rad.
Ny rad fir man dven sid fort man fdrsdker utnyttja 15
positioner i sista kolumnen. '

Tom rad PRINT ensamt ger radframmatning.

TAB En standardfunktion (se avsnitt 9.1) som anvinds 1
PRINT-satser.
Om argumentet d4r < skrivhuvudets nuvarande position,
stdr skrivhuvudet kvar.
Om argumentet &r < 0, star skrivhuvudet kvar.
Om argumentet ej &r heltal tas heltalsdelen av
argumentet. Genom att O©ka argumentet med 0.5 fir man
avrundning.

Exempel: PRINT TAB(X);"#"
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13.2 UTSKRIFTSFORMAT

Om .man anvinder vanlig PRINT-sats si upptar talet 1-8 positioner
(maximalt sex decimaler). Vill man ha flera eller firre decimaler i
utskriften kan man anvdnda en funktion med namn PRINT USING

PRINT USING "xxx.yyy" A

Denna sats dir xxx och yyy vardera bestidr av 0-20 nummertecken
(Item, "#"), talar om att A skall skrivas ut med xxx siffror fbére
decimalpunkt och yyy decimaler. Siffror fylls ut till vinster med
blanktecken, och decimaler till héger med nollor.

Exempel:
PRINT USING "“#.#####4##4##4%,1/3
ger utskriften: :

0.3333333333
Ett exempel till:
A$ = #.##4#

PRINT USING A$,1/3
ger utskriften:

0.333
Fyra uppdtpilar (") ger utskrift med 10-exponent.

Exempel:
PRINT USING "#.##""""n,1/3

ger utskriften:
3.33E-01

Far utskriften inte rum i det angivna filtet skrivs den pd vanligt
sdtt med ett %-tecken fore.

Text far inkluderas i formatnotisen, ex. "###.## KR"

13.3 UTSKRIFT FRAN SKKRMTERMINALER.

I Elviras labrum och i terminalsal Di#1 finns radskrivafe dit
utskrifter kan dirigeras fradn skirmterminalerna. Detta gdrs med
kommandot : '

SKRIV filnamn,antal

Fér BASIC-program ricker programnamnet utan extension. "antal"
anger antalet kopior; uteldmnas det fir man 1 ex.

14. FELMEDDELANDEN FRAN SYSTEMET

Systemet kan ge en midngd olika felmeddelanden for olika fel som kan
uppstd (ndrmare bestsimt 127 stycken). H&ir nedan &r en fdrteckning
pa de vanligaste: ’
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14.1 Fel vid programskrivning

Jllegal expression

Illegal line numbers
Illegal mode mixing

Jllegal symbol
Illegal verb

Syntax error

Operander saknas eller #r dubblerade,
hoger~ och vinsterparenteser matchar
inte varandra, eller ndgot liknande.
Radnummer miste vara heltal mellan 1
och 32767.

Stréngoperander och tal ‘&r blandade
med varandra.

Ett felaktigt tecken finns pa raden
Ett ord som inte hdér till BASIC &r
hittat. :

Syntaxfel av annan art &n ovanstdende.

14.2 Felutskrifter vid inmatning

?
Data format error

Inmatning v&ntas.
Felaktig inmatning - fdrsdk igen.

14.3 Felutskrifter vid exekvering

Madnga olika felutskrifter kan

Floating point error

Arguments too large in exp

Illegal statement

14.4  Felutskrifter 8vriga
Hdr kommer ndgra férklaringar
No room for user on device
Can’t find file or account

End of file on device

File exists-rename/replace

férekomma, ett urval &r:

Férsdk har gjorts att r#kna med tal
vars absolutbelopp &r stdrre #n 10E38
eller mindre &n  10E-38. 0 &r
returnerat som svar. ‘

Argumentet midste ligga mellan ca -89
och +88. 0 &4r returnerat som svar.
Ett fel i programmet &r inte r&ttat.

pd 8vriga vanliga felutskrifter.

Skivenheten full, fdérsék ta bort ndgra
filer (sirskilt stora). ,

Filen eller biblioteket (kontot) du
sbker finns inte.

END saknas ndr program kallas in for
exekvering, Skriv RUN igen, utan
filnamn. :
Program finns redan med det namn som
du anvidnder. - Xndra namnet pd ditt
program eller anvind REPLACE kommandot
istdllet f6r SAVE (vid SAVE).



15.  STRENGAR
Strédng

Strédngvariabel

IF...THEN

INPUT

INPUT LINE

LEFT

RIGHT

MID
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En stréng &r en f61jd av 0 till 30055 tecken omgiven
av citationstecken eller apostrofer.
Exempel: "NEJ" ‘JA’

En stréngvariabel &r en variabel vars vidrde &4r en
stridng. Namn pa stringvariabler lyder samma regler
som namn pd andra variabler (se avsnitt 7), men
avslutas alltid med tecknet $.

IF stréng relationsoperator string THEN sats.

dér relationsoperatorerna &r =z, <, >, <=, >=z, &
NOT,AND och OR fir ej férekomma.

Strédngarna jimférs tecken f6r tecken fran vinster
till héger. Siffror anses mindre &n bokstiver och en
bokstav, som kommer tidigare i alfabetet anses mindre
&4n en som kommer senare. (Obs dock att X < 8 < 1)
"JOHAN" anses mindre &n "JOHANSSON" etc.

Exempel: IF A$="JA" THEN 70

IF B$<C$ THEN B$=B$+C$

Inlésning frin terminal. Om flera stréngar matas in
med samma INPUT-sats Atskiljs de med kommatecken.
Exempel: INPUT A$

INPUT A,A$,B$,BT$

Léser in en hel rad frin terminalen som en stréng,
inklusive det avslutande CR, &ven om raden innehdller
kommatecken. :

Exempel: INPUT LINE A$

LEFT &r en standardfunktion. LEFT har tvd argument
den fOrsta en strdng och det andra ett heltal. Som
svar ges de n vinstraste tecknen i stringen.

Exempel: LEFT("STRENG",3%) Ger som svar "STR"

A$=LEFT(A$,A) Tar bort alla tecken i A$ som ir efter
det av A angivna. :

RIGHT &r ocksd en standardfunktion som har tva
argument. Det férsta &r en strdng och det andra ett

heltal. RIGHT ger som svar stringen frin och med det
n:te tecknet till slutet (dir n &r heltalet).

A$=RIGHT(A$,2%) tar bort férsta bokstaven frin A$.

MID Ar en standardfunktion med tre argument. Det
forsta 4r en stridng och de tvd andra heltal. MID ger
som svar en delstréing, som bdrjar med det tecken som
utpekas av det andra argumentet och vars lingd=det
tred je argumentet.

Exempel: MID("DETTA XR EN STRANG",7%,2%) Ger som
svar "AR" (K: et 4r det sjunde tecknet).

Exempel
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LEN LEN &r en standardfunktion. LEN skall ha ett
argument, som skall vara en string. LEN ger som svar
— den aktuella ldngden av stréngen.

Exempel: PRINT LEN(A$)
Skriver ut lingden av stréngen A$

LET ' ' Tilldelning. (LET kan liksom vid aritmetisk
tilldeining utel#mnas.)
Exempel: LET A$="ABCDEFG"

LET A$=A$+MID(D$,A,Y)+R5$

READ Inlisning frin DATA sats.
Exempel: READ Y$,T9$

PRINT Skriver ut vidrdet av en string. Strdng och numeriska
virden far blandas i en PRINT-sats.
Exempel: PRINT A4%,X

PRINT "VA KUL"; Y; MID(B$,1%,4%)

CVT§$ Strédngkonvertering. _
T$ = CVT$$(S$,MZ) gb6r att T$ blir lika med en
modifierad S$. Modifikationen styrs av de bin&ra
potenser som ingdr i heltalet M% enligt f¢ljande:

-~1% Ta bort paritetsbitarna
~2% Ta bort alla mellanslag och tabulatortecken
4% Ta bort styrtecknen CR,LF,FF,ESC,RUBOUT och NULL
-~ 8% Ta bort inledande mellanslag och tabulatortecken
‘ 164 Dra ihop grupper av mellanslag och
~ tabulatortecken till ett mellanslag
~32% Omvandla sm& bokstiver (gemena) till stora
(versaler)
64% Omvandla * till ( och ~ till )
—128% Ta bort avslutande mellanslag och tabbar
256% Men - &#ndra inte tecken som stdr inom

citationstecken. -
. L Tyeskl B2Al Gllt wdow
Exempel: IF CVT$$(A$,189%) = "JA"THEN 7000

16. FILER

Fil En fil #r ett minnesutrymme, som kan l4ggas upp Ppa
datorns skivminne och d&r nd&s av program och
kommandon. Data kan lidsas frdn och skrivas pd filer,
Ett sparat program ir ocksd en fil.

Filnamn En fil har ett namn f8r att identifiera filen. Under
- RSTS har ett filnamn formen:

devn:filnamn.ext(proj,prog)<protection>

De olika delarna i filspecifikationen beskrivs nedan.
De delar som inte beh8vs behdver inte skrivas ut.
Exempelvis beh&ver "(proj,prog)" inte skrivas ut om
filen ligger pa& eget konto, "dev:" inte om filen

254 ’
/HOQ
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ligger p4 skivenhet. "Protection" behdver endast
anges d& man indrar den.

devn: Representerar vilken perifer enhet man vill
att filen skall hamna: . pa. Enhet har formen tvé
bokstidver eventuellt f6ljt av en siffra avslutat av
ett kolon. Siffran talar om vilken enhet man vill ha
(om det finns flera av samma typ). Siffran kan
utelémnas om man menar enhet noll.
Enhetsspecifikation kan utel&@mnas helt om man vill
6ppna en fil p& system-disk (DPO). De pd detta
system fOSrekommande enheterna &r:

DPn: (Disk Pack). Skivenhet.

DKn: (Disk cartridge). Skivenhet, finns tvd, nr. 0
och 1.

KBn: (Keyboard) Terminal, finns fn. 32 st.
numrerade 5 till 36

KB: Egen terminal specificeras utan nummer.

LP: (Line printer) Radskrivare, finns en.

MT: Magnetbandsstation, 9-kanals, 800bpi

NL: Nollenheten (Svarta hdlet!)

PP: (Paper Punch) Pappersstans, finns en.

PR: (Paper Reader) Remslisare, finns en.

OBS! Kolon ingdr i namnet!

"filnamn" &r sjilva namnet pd filen. Detta namn
ignoreras fdr alla enheter utom (DK), (DP) och (MT).

Filnamnet far bestd av frdn 1 till 6 alfanumeriska
tecken.

"ext"(extension) &r en utvidgning av filnamnet vid
diskfiler.

Om filen ar ett program, anger extension

programspraket:
.BAS = BASIC, .FOR = Fortran och

.MAC = MACRO-11(Assemblyspréket).

Under RSTS/E 3r extension .BAS underférstddd; namnen
pa BASIC-program kan dirfér ges utan extension.

Extension fidr bestd av fridn ett till tre
alfanumeriska tecken. N&r filen inte &r ett program
- kan den ocksi utel#imnas, men om den &r med mdste
punkten och extension ansluta omedelbart till
filnamnet.

(proj,prog) (projekt-, programmerarnummer) 4r ett
nummer som ftalar om pd vilket konto filen skall
finnas. Detta nummer anvinds bara d& man skall
anvéinda filer pd andra konton 4n det man sjilv kdr
pa. Ignoreras fér andra  enheter dn  disk.
Kontonummer bestar av tvd nummer fradn 0 till 255
dtskiljda med ett kommatecken och med hakparenteser
omkring (vanliga parenteser gdr ocksi).



Kanal

OPEN

CLOSE

KILL

~-P2=-

Vissa konton fir  specialbeteckningar. S&lunda

- betecknar

#PROG

den fil med namnet PROG som finns p3d kontot med samma
projektnummer som mitt, men med programmerarnumret O.
Dessa konton anviinds med fdrdel som gemensamma
bibliotekskonton f8r alla konton inom ett projekt (t
ex kurs).

Jch
$PROG

betecknar filen med namnet PROG i det for alla
anvdndare gemensamma biblioteket.

Vissa areor pa skivminnen har fitt egna namn som om
de vore sjdlvstédndiga enheter. Det giller t ex HLP:,

"DOC: och PUB: som innehdller resp.

instruktionsriler, dokumentation och program av
allimint intresse.

For att programmet skall veta var filen man vill
anvéinda finns nigonstans si finns det kanaler. Nir
man vill tala om att man vill lisa/skriva data till
en fil sd Sppnar man en kanal.

Det finns 13 kanaler till férfogande, ett program kan
alltsd 1&4sa/skriva pd 13 filer samtidigt. Kanalerna
4r numrerade fran O till 12 d&r dock kanal 0 #&r
reserverad. Kanal 0 &r alltid &ppen pad egna
terminalen, detta innebdr att man alltid kan
ldsa/skriva pd egen terminal,

anvidnds for att Sppna en kanal. Open fungerar i en
sats med formen:

satsnr OPEN "dev:filnamn.ext" AS FILE <kanalnummer>
Exempel: 170 OPEN "ALLAN.DAT" AS FILE 1

anvinds fr att stdnga en kanal. Alla kanaler miste
stédngas fdére END 1 programmet fé6r att de data man
skrivit ut skall behdllas. Close ingdr i satser med
formen:

radnr CLOSE <kanalnummer)>
Exempel: CLOSE 1 !Denna sats stinger kanal 1
anvidnds for att ta bort en fil fran disk.

Det kan anviindas bidde som ett kommando och en sats.
Exempel:  KILL "ALLAN.DAT"
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Skriva pid en fil
fér att skriva p& en fil anvdnds en specialform av
PRINT, med kanalnummer:
PRINT #<kanalnummer>,<lista med variabler>
Exempel: PRINT #2%,A,B,C$
Skriver virdet av variablerna A,B och C$ pd den fil
som dr Oppen pa kanal 2. I detta fall representerade
tvdan kanalnummer, vilket kan vara ett uttryck.
Virdena skrivs direkt efter senast skrivna virden,
eller férst om det inte #r skrivet ndgot f8rut pa
filen. Vill man bdrja skriva frin bérjan av filen
igen far man O&ppna kanalen igen med OPEN-satsen.
BEven filt och matriser kan skrivas pa fil.

PRINT USING kan anvindas hir ocksd pd samma sidtt som
vid utskrift.

Ldsa fran fil L&4sning fran fil sker med satsen INPUT. Form:
: INPUT#<kanalnummer>,<lista med variabler>
Exempel:
INPUT #2%,A,B,CT$
L&ser védrdet av variablerna A,B och C7% fridn filen
6ppen p& kanal 2. Filnumret kan vara ett uttryck,
som automatiskt avrundas neddt till nidrmaste heltal.
Védrdena ldses direkt efter det sist 1l&4sta eller
skrivna. Vill man bdrja att li#sa filen fran bdrjan
igen far man Oppna samma fil igen med OPEN-satsen.
BEven f#lt och matriser kan lisas frin en fil.

OBS! For att ldsa text frin fil anvinds limpligen
INPUT LINE #<kanalnummer>,<stridngvariabel>
t.ex. INPUT LINE #2%,A$

17. ANVENDNING AV REMSA

Vid stansning av programmet se férst till att du har sparat det pa
~disk, d& det annars gir fdrlorat dd du fbrsdker stansa det.

Om du vill ha kvar de program du gdr sd skall du alltid spara dem pd
remsa. Remsstansningen/ldsningen férsigdr lite olika beroende pi om
du stansar pa& snabba remsstansen (i Elviras labrum) eller pa
TELETYPE. Observera att remsor stansade vid Teletype INTE fir lisas
in med snabba remslisaren, av det sk#let att teletyperemsor &r
oljade och snabba remslésaren l4ser remsorna optiskt, si dess lins
skulle bli igensmetad av oljan frin teletyperemsorna. Diremot far
remsor stansade uppe pad snabba remsstansen l#sas in pd Teletype.
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17.1 STANSNING VID TELETYPE
Tillse forst att det finns remsa i stansen.

a. Skriv:
PUNCH
direkt &tf8ljt av namnet pd det program du vill stansa.
(Och tangenten YRETURN") Svara med RETURN pd fridgan som
kommer.

b. Tryck pd ON pd stansen ndr uppmaningen:
SATT PA STANSEN

kommer.

C. Stdng av stansen genom att trycka p3d OFF ndr remsan &r
fdrdigstansad

d. Riv av remsan.

Nir programmet stansas sd fir du underlig utskrift pd terminalen men
det &r precis som det ska vara. Remsan midrks automatiskt med
programmets namn och dagens datum.

17.2  LASNING AV REMSA PA TELETYPE

a. Skriv: NEW
' atféljt av det namn du vill ha pé programmet. (och

tangenten "RETURN")

b. Lidgg remsan i l&dsaren och klidm fast den i spénnet.

Ce Skriv TAPE pid terminalen.

d. Tryck pd RETURN

e. Stidll spaken pi lidsaren i lige START.

f. Se till att remsan inte trasslar till sig.

g Nir ldsningen 4r firdig, skriver du KEY 4tf6ljt av tangenten
mirkt ESCAPE (ALTMODE pd en del terminaler).

h. Nu har du programmet i din anvindar-area

17.3  STANSNING PA SNABBA REMSSTANSEN

Stansa remsa pd snabba remsstansen kan du bara gbra om du»sitterivid
en av terminalerna i Elviras labrum.

a. Skriv PUNCH &tfoljt av namnet pd programmet samt RETURN.
b. Ga& och hi#mta programmet vid snabbstansen.

0BS! Punchprogrammet raderar anvindararean.

17.4  LESNING AV REMSA FRAN SNABBA REMSLXSAREN

L&sning av remsa fran snabba remsliisaren kan bara ske om man sitter
vid terminalerna i Elviras labrum.
OBS! Ej oljad remsa fradn teletyperna.

ae. Tillse f6rst att remslisaren 4r pdslagen, det ses genom att
den lyser. Strémbrytaren sitter baktill.

ba S&tt knappen mirkt READER i lige ON. :

Ce. F&11 upp bygeln som ska hdlla kvar remsan, genom att vrida den
svarta ratten it héger.
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d. Sdtt in remsan i hdgra facket, s& att den gir under den svarta
platbygeln och kuggarna p& hjulet passar in i hdlen (de smd)

pd remsan.

€. Fdll ned pldtbygeln genom att vrida ratten moturs, tillse att

kuggarna kommer ritt.
f. G4 till terminalen och skriv:

OLD PR:
4tf81jt av namnet pd programmet och tryck ned tangenten
RETURN.
£e Skynda till remslidsaren och se till att remsan inte trasslar
sig. . :
h. Programmet finns nu i din arbetsarea.
ABS(X)..... s, 8 Fil....... e weee 20
Aktuell dimension.....14 Fillnam.e.eeieeeeanene 20
Aktuell parameter..... 10 Flyttal...c..oeeee.n. /
AND.©'evnnennn s 8 FOR....NEXT........ - 1
Anvéndardefinierade Fopme%l parameter.... 9
FUNKELONED . .« e e 9 Ehnkt}oner ..... ceseres 8
APPEND. « eeveeennnnnn 6 Funktionsanrop....... 10
Aritmetiskt uttryck... 8 Eﬁnktlonsdeflnition.. 9
ATNCK) oo 0 ... 9 Bt 1 Iy o 14
BACKSPACE. + v e oo, 2 GOSUB.ceveenernannnnn 12,13
Bj_bliotek ............. 6 GOTO ----------------- 12
BYE. . ieieeeeennennenss U
HELLO: i et e e tnennnns 3
CATALOG ..... . .. .. 6 Heltal....... R 7
CLOSE. s vevneenennnnnns 22 "
CONuevereoonnaenvononse 15 IDN . e et eneennnnnnnn. 15
CONT..... ceseconsen . 5 IF. ... THEN..coveuunn. 12,19
COS(X) eenveonvnnnnons 8 ];nloggnmg ,,,,,,,,,,, 3
CIRL.veevesannnsacnas 2 INPUT. e iieennnn. 12,19
CIRL-C.e v teeerannns . 2 INPUT LINE..overenn.. 19
CIRL~I..ieeennrnnecas 2 INTCX) e et e eennnnnas 8
CIRL-0 m. f1. ....... 3 INV. e ieii e it ee e, 15
DATA. v evveennncanas 11,18,20 J8mfSrel
DeCWr it e v ee veennnss 2, ’ re-secperatorer. 8
DEE . cieeeeceeeennnnns 9 Kanal..e.o.o..... 29
DELETE. ¢ cveeeceneenss 2.5 KB:. KBn: ,,,,,,: ::: 21
DET e eeececncscsnenons 15 KEY?..............::. oL
DIMeveeooconnncannnse. 11,14 KILLu e 22
DIR. s e envnnnaeenennnns 6 TrTrmremmmemmesess
DKneveveoeonanennnnn -« 21 LE T e, 19
DPlu s svnannninnnnnns 21 LENw e s 20
) IENGTH. ¢ v vsnennn.. 5
Eliteiiereeensrnnenns 2 1 12,20
R 13 LIST e ieiiiennnns 5
ENDeveveonne Cerenanas 11,18 LISTNH. e v v e vennnnnnn 5
EXP(X)eeeereeereneeas B8 LOG(X)..... .o devse 8
E_XIENDMODE.P."....., 7 l-JP:o..oo.ooooco-cccoa 21
: ldsa frén fil........ 23



MAT INPUT...ovvunnnn 15
MAT PRINT....cvvvenn. 15
MAT READ..vevivnnnnn. 15
Matriser...ceveneennn 7
Mellanslag..veeesn. ee 3
D 19
NEXT. ouienennnnnnees. 12,13,
NEW.oeeniieinennnns 5
NOT...... Ceteerennaan 8
OLD.eveiiinnnenenenns 6
ON....GOTO.vuvuennn.. 13
Operatorer...cveeesse. 8
ORevirinrnnnnnnanse .. 8
e 9
PRINT .t veinennennnas 16,20
PRINT USING...veveens 17
PUNCH....o0nus Cereeen 24
RANDOMIZE. .+ vevennnn. 8
READ . ivvviiveennnnns 12,20
REMeviviieennnnninnn, 12
Remsa...ceeuvnvnnnnn. 24
Remsldsning.......... 24

~ Remsstansning........ 24
RENAME. . s vevevennnenn 5
REPIACE......... eeve. B
RESTORE. .vevvunen. ... 13
RETURN..... ceseees 2,13
RIGHT. . eveuvnnnnnns .19
RND..... ceesesens 8
RUBOUL. et veennennnn 2
RUNeovivinviinnnennn, 5
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SatsSer.eeeeeieceeenns
SAVE. e ittt ieeeeenennn
SEN(X) e evvvninnnnnnn
SINCX) e eeeeenneananns
Skriva pa fil........
Sma bokstiver........

‘Specialtecken........

SQR(X)....
Standardfunktioner...

e e e e s 000000

UNSAVE. ...ivevieennnn

Utropstecken.........
Utskrift...eee.... ees
Utskriftsformat......

Vektorer.veeeeeeonse







